
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガシャンナ

ジャンク

ステーシー

サイケデリック

10

人形

8

煉獄

8
魔術

養父

救世主

教団の真実

【β-80】

大切な家族を失った。路頭に迷いそうになった生前のあなたを引き取ったのは、ひとりの男だった。卑劣な笑みを浮かべ、あなたはその「養父」から数えきれないほどの恥辱を受けた。死神を拒絶し蘇ったあなたが、その男に抱くものは…

1 1 2

1 2 3

1 0 1

たからもの

エリゼ

まひろ

フランク・ハーミット

依存

友情

独占

軽蔑

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

半壊

嘲笑

庇う

肉の盾

運命歪曲

のうみそ

めだま

あご

やぶれひまく

たからもの

こぶし

うで

かた

ライオットシールド

権杖（釘バット）

せぼね

はらわた

はらわた

うろこ

スチールボーン

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

0

効果参照

2

0

2

1

4

1

2

1

1

1

3

3

1

自身

0～4

0～1

0～1

0～3

0

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

対象が攻撃マニューバを使用する直前に宣言する。相手は可能ならばあなたを攻撃マニューバの対象に選択する。さらにその攻撃判定の出目-1する。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

2

1

肉弾攻撃１

防御2

頭飾り、両親がいたカルト教団では全員つけていた

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御3。このパーツが損傷していない場合、あなたの最大行動値に-1

白兵攻撃1+爆発

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

防御1+「切断」無効化

移動１

移動１

妨害１
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