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レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品
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共有資金
◇ライン倉庫

転送石：カナン×1
テレポ石×6
睡眠欲除去剤
安眠マクラ
運命の結晶
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シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくても良い。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

シナリオ1回。ギルドメンバーが行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。ラウンド持続。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員(ギルドマスター含む)が行うあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能(あるいは死亡)の場合、ギルドメンバーが行うあらゆる判定に-1Dする。

シナリオ1回。ギルドメンバーの誰かがアクションとして使用する。シーンに登場している任意のNPCを退場させる。GMが《救出》の使用を認めなくてもよいし、特定のNPCには効果を適用しないなどしてもよい。使用を認めない場合は、使用回数には数えない。

シナリオ1回。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。GMに対して疑問点を直接訪ねることができる。GMは《天啓》の使用を認めなくてもよい。使用を認めない場合は、使用回数に数えない。

シーン終了時に使用する。ギルドメンバー全員のスキルやアイテム、トラップ、パワーの効果で破壊されたアイテムが、再び使用できるようになる。ただし、使用不可のアイテムや失われたアイテム、使用した「消耗品」などには効果はない。

シナリオ3回。ラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復、MP回復を行う、スキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

シナリオ1回。ギルドメンバーが行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。ラウンド持続。

ギルドメンバーの誰かがフェイトを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーも自身のフェイトを使用して、ダイスを増加できる。ただし、他のギルドメンバーが使用できるフェイトは1点までである。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】と【MP】を[GL+2]D点回復する。《命の滴》の効果によるダイスはギルドマスターが振ること。

シナリオ1回。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。登場していない任意のギルドメンバーを未行動でシーンに登場させる。登場する場所は、すでに登録しているギルドメンバーがいるいずれかのエンゲージとなる。登場するキャラクターごとに、エンゲージが異なってもよい。

■ギルド名
　「イノセンス」

■本拠地
　「クラン=ベル」

■設定
　エイジが父親である“闇の英雄”ガイアの疑いを晴らすべく立ち上げたギルド。

■解放エリア予定
　GL5時：エリンディル東方
　GL10時：アルディオン
　GL15時：アースラン
　GL20時：マジェラニカ

■取得伝承武具
《ヴァンデルシールド》「種別：盾」(所持者：シグ)
[重量：2+2(継承)][物理防御：CL+2+2(継承)][魔法防御：2(継承)]。
クラス制限：ウォーリア、アコライト
[継承：下賜]「重量」に+2、「物理防御力」「魔法防御力」に+2する。
[伝承：転生]戦闘不能の直後、戦闘不能を回復し、【HP】を1点にする。未行動の場合、行動済みにならない。シナリオ1回。
[宿命：真実]その武器(防具)によって、真実へとたどり着く。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

