
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダルベルキア(5cap)

アルボル

森羅導師

5

0

憤怒の炎（炎の武器）/弱点(炎+3)

女性 18

親に殺されかけた（蛮族経歴表）
官僚or軍人となるために教育を受けたことがある（サラービア経歴表）
大きな挫折をしたことがある

11

7

12

7 1 19 + 1 3

5 3 19 3

3 2 12 + 2 2

7 2 16 + 2 3

11 4 27 4

10 22 3

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

ライダー

ドルイド

5

3

3

5

4

魔力撃

武器習熟A/スピア

変幻自在

1-292

1-281

1-282

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

攻撃阻害

騎獣強化

HP強化

高所攻撃

姿勢堅持

0

0

5 8 8 7

0

ミラージュパッド 1

8

2

2フェンサー

ショートソード

ジャベリン

トライデント+1
必筋補正：大きな手袋（-5）／魔法の武器化

1H

1H

1H投

5

5 -1

7 0

8

7

8

9 7 5

9 8 10

9 9 22

3 19 57 8 2 33

9/× 0 8 8 34

スマルティエの髪紐

スマルティエの耳飾り

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

大きな手袋

スマルティエの能力増強の腕輪（筋力）

能力増強の指輪（器用）

ウェポンホルダー

大きな手袋

「部位：その他」を得る

回避や抵抗の失敗時に、魔法ダメージ-4

必筋が5超過する武器や盾を装備できる

破壊不可／筋力+2

破壊で+13／器用+1

両手が埋まっている

スマルティエ計算4

▶一般技能：「3,5,7,9,12,13」のレベルキャップの解放ごとに、任意の一般技能を追加で一レベル上げることができる。
　上限7レベル／10個まで
・武器職人（ウェポンスミス）森の民の武器は手作りである　Lv.3
・調教師（テイマー）動物も幻獣も、大切な仲間で戦友だ　Lv.5
・薬剤師（ドラッグメイカー）傷を癒す手段はいくつあってもいい　Lv.3
・狩人（ハンター）森の恵みに感謝……肉！　Lv.5
―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
『私に何かあったらお前がいよいよ独りぼっちになってしまうな』
『いつ何が起こるか分からない、因果なお役目ですまないね』

そう言って詫びる姉に、いつだって笑顔で返した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダルベルキア(5cap)

▶基本

バルバロス携帯品セット

着替えセットx3

下着類x3

保存食

水袋

ランタン

受益者のシンボル

占星のレシピ：天数を読む

▶装備品

スマルティエの能力増強の指輪（知力）

スマルティエの能力増強の腕輪（筋力）

ウェポンホルダー

大きな手袋

スマルティエの銀鈴

能力増強の指輪（器用）

野伏のセービングマント

スマルティエの髪紐

スマルティエの耳飾り

▶ポーション、薬草

救命草

魔香草x5

気付け薬

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

▶消耗品

魔晶石（3点）x20

魔晶石（5点）x10

▶武器防具

宿り木の棒杖x10

折れた宿り木の棒杖

ショートソード

クロースアーマー

バックラー

ジャベリン

トライデント+1

▶騎獣関係

��ダウレスの騎獣契約証

��ドンダウレスの騎獣契約証

フリッカーハンマー

ウィンドコート

騎獣縮小の札Ⅰ

騎獣縮小の札Ⅱ

6802

▶秘伝・サプリメント導入

【ヒアデム魔力流転操撃】入門

　∟《法剣魔測眼》

【サラービア有志冒険者連盟式戦闘術】入門

《疾風迅雷の型》

▶冒険者ランク

冒険者ランク〈グレートソード〉

▶物品強化など

占星のレシピ：天数を読む

50

30

150

/10

220 450
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