
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜市 璃乃（よいち・りの）

ウロボロス
サラマンダー

高校生

16

感染

安定した家庭

闘争

大失敗

高校生

女

33

貸し

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

4
1 1

噂話
経ツ祈町

1
1

　　 0

0 0

対抗種
母（青丹）

チームメイト
白いトカゲ

想思

慕情
友情
庇護

幸福感

隔意
不安
恐怖
不安

コネ：情報収集チーム

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセ:ウロボロス

原初の赤:魔獣の衝撃 /5

災厄の炎/5

プラズマカノン/3

蒼き悪魔	/5

破壊の渦動 /3

シャドウダイバー

まだらの紐

★

0

3

5

3

3

5

1

1

1

-

1d10

2

2+1

4

4

3

5

オート

気絶時

オート

視界

-

視界

至近

シーン

自身

単体

選択（範囲）

自動

自動

-

↓100

-

-

100

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

＜RC＞攻撃力+5。判定ダイス＋Lv個。1R1回。（EA/p60）

＜RC＞「攻撃力 + [LV×3]」 の射撃攻撃を行なう。 このエフェクトと組み合わせた攻撃は対象が範囲 (選択) 射程が至近となる。 このエフェクトの対象、射程は変更できない。（EA/p106）

＜RC＞攻撃力+[Lv*5](EA/110p)

ガードを行う際に宣言。攻撃してきたキャラクターに[Lv*3]点のHPダメージ。1ラウンド1回。（EA/p105）

あなたがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する。 そのシーンの間、あなたが行なう攻撃は、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。 このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。（EA/p124）

影を媒介に、他者の感情を読み取るエフェクト。 対象の影に触れることで、対象の現在の感情を知ることができる。 対象が感情を隠している場合、あなたの (RC) と対象の意志で対決を行なうこと。 あくまでもわかるのは感情だけであり、思考の内容までは読み取れない。（EA/p127）

影に知覚能力を持たせるエフェクト。 影はその二次元的な特性を活かし、あらゆる隙間に入り込むことが可能で、 その先のものを見聞きすることができる。 また、 端末と化したこの影を他人の影に紛れさせ、会話などを盗み聞きすることも可能である。 もしこの能力で隠れている者を見つける場合、＜知覚＞による判定を行なうこと。（EA/p127）

原初の赤＋魔獣の衝撃（1R1回）＞基本侵蝕率＋3

▼リアクション
ガード：蒼き悪魔 攻15

▼オート
（『蒼き悪魔』ダメージ発生後）破壊の渦動：シーン中装甲無視

▼メジャー
・単体：
C＋魔獣の衝撃＋プラズマカノン（9）＋対抗種

・範囲：
C＋魔獣の衝撃＋災厄の炎＋プラズマカノン（13）＋対抗種
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