
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スズ・スズキ

プリースト

フォーキャスター

アコライト

フォーキャスター

アーシアン

オタク

14

女

17

ゲーム

居場所

26
8
0

8

9
3
1

4

9
3
1

4

25
8
2

10

9
3
1

4

23
7
2

9

12
4
1

5

136

136

9

軍略家の指揮棒@2
稲妻の盾

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント@1
稲妻の聖印@2

至近 -1 +3
5 1

3
7
3 1

4 0 4 0 9 8 13
2 2

-5 5 2 2
3 3
4 0 -1 22 16 10 15

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

旧型戦車
タブレット端末
メモリカード

/これなに異界攻略
/トレジャーチケット
/トレジャーチケット

/HITW
栄養ドリンク@36

レトルトカレー@24
冒険者セット

調理用具

釣竿
猟犬
枕

レイジクリスタル
癒しの粉塵@2

防衛のクリスタル@2
真紅の杯

黄金スキヤキ
水分たっぷり角煮

2313476

76

アーシアン：事故

プロテクション

アフェクション

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

スペシャルコマンド

グランドマスター

ストラテジウム

アウトプレイ

クローズゲーム

ハイプロテクション

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

バイタリティ

★

5

1

10

9

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

3

5

5

6

6

10

パッシヴ

DR直後

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

プロテクション

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

アコ、シナ1回

アコライト

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の被ダメを0に変更

対象の与ダメ+SL×4

物防魔防+SL×4

フォーキャスターのセットアップのスキルを二つ使用

フォーキャスターのコスト-2

魔術判定で対象:単体のスキルを対象:範囲(選択)に変更する

タクティカルプレイとポジショナルプレイのSL上限を10にする

対象のバッドステータスを１つ回復。どれを回復するかは対象が選択する。

プロテクションに+5+SL×3

使わない

使わない

フェイト1点消費してプロテク全体化

最大HP+CL

稲妻x5効果　ダメージ軽減、行動値増加スキルに+6の修正

ミニポメロ
CL×5の外付けMP



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スズ・スズキ フックダウン

ハンティング

フィッシング

レストタイム

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

アイデンティファイ

ディテクティブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

シーン終了時

シーン終了時

シーン終了時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シーン1回

シナ1回

シナ1回

種別:ポーションを1個使用

2D+CL×2のHP回復

2D+CL×2のMP回復

HPMPを2D+CL回復する

神話や伝説に関する知力ロールに+1D

エネミー識別+1D

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

鑑定+1D

リサーチの行為判定+1
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