
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サーシャ・ヴァイヴ・ブランウェン

シーフ

幻術師 サモナー

ディーバ

救済

3

男？

正体

?

9
3
0

3

13
4
1

5

13
4
1

5

9
3
1

4

9
3
1

4

11
3
1

4

6
2
1

3

41

47

5

カタール
三徳包丁
ハット

クロスアーマー
マント

手入れ道具

至近 0 5 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 0 0

1
3
1

5 0 5 0 4 9 8

5 5
5 5 5 5 4 9 8
5 10
2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ロイド（ファミリア）
リアダン(ファミリア)

バゼラード
HPポーション
MPポーション

16018

8

ディーバ：ヒーロー

ワイドアタック

インベナム

スイングタガー

ディセクトエッジ

ファミリア

ファミリアプラス

ゴッドハンド

イネビタブルイメージ

バッドイメージ

エンラージリミット

フェイス：❓❓❓

ウエポンチェンジ

マジカルハーブ

★

1

2

★

★

2

★

★

1

1

★

1

1

1

-

4

6

5

4

-

-

-

-

6

-

-

4

-

メイキング

メジャー

攻撃宣言時

攻撃宣言時

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃宣言時

攻撃宣言時

パッシヴ

-

ムーブ

アイテム

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自身

-

-

自身

自身

自動

命中

自動

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

短剣

SL回

DR直前に使用できるダイスロールに+3Ｄする。キャラ作成時のフェイトが４点になる。

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

この攻撃で対象に１点でもダメージを与えた場合[毒(SL)]にする。

投擲したものが戻ってくる。

1点でも与えたら相手を[放心]へ

ファミリアをＬＶ個取得する。

ファミリアのボーナスを+3へ

武器攻撃を無属性魔法攻撃へ

バッドステータスを与える攻撃と同時に使用。その与えるバッドステータスを変更する。

バッドステータスを与える攻撃と同時に使用。物理防御-[SLx5]

所持品が[筋力x2]まで所持可能

？？？

武器を持ち変える

MPポーションを３つ獲得

-サーシャ
普段は人形師として世界を旅している。冒険者はある事を探すのと同時に賃金稼ぎの為に行っている。サーシャは不治の病にかかっているらしく普段から肌が少
しだけ赤い。サーシャは喋るのが苦手らしくほとんど喋ろうとはしない。

-リアダン
捨てられた熊の操り人形にファミリアの魂が宿ったもので右耳と右腕が無い。口が悪い

-ロイド
捨てられたウサギのぬいぐるみにファミリアの魂が宿ったもの。紳士

Lv5でアドベント取得予定
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