
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ステーシー

ステーシー 0

煉獄

9

2 0 2

2 0 2

0 1 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

苦難への祝福

T‐04‐安息機構

心地好い旋律

頭を軋ませる音色

純鉄の抵抗

瞼の開く鳴音

流れてゆく高音

ダメージ

オート

ジャッジ

ラピッド

ジャッジ

ラピッド

オート

なし

なし

0

0

1

0

0

ドール

0～3

0～2

0

0～3

0～2

0～1

この手駒が完全解体された場合に発動、舞台上に存在する全てのドールの任意の狂気点を2、行動値を3、それぞれ減少/増加させ、ラピッドマニューバを再使用可能にする。

ドールたちが「リフレッシュ」時に増加する狂気度が倍になり、舞台上で発狂を発症したドールは基本のデメリットに加え攻撃マニューバの出目が－1される。

妨害2

精神攻撃1

支援2 このコストを支払うのは効果対象となったドール/手駒

対象の行動値を1回復。

転倒 対象に行動判定（補正値＋2）を行わせ、成功した場合は効果無効。
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