
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シャフ＝カーミル

バロール
オルクス

レネゲイドビーイングA

6128歳(見た目11歳)

生誕

旧き記憶

恐怖

捕獲対象

UGNチルドレン

男

39

主人

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

25
9
7
12
24

1 1 11
1 1 1

5

小船 演説 世界史 UGN2 2 2 1

介入
②→⑥

多面介入
②→④+⑤+⑥+⑨

　　
　　
　　
　　

3r+20
0

3r+20
0

次に受けるダメージを+6d10
コスト2+3

重圧放心付与、【行動値】0 次に受けるダメージを+6d10
コスト2+11 シナリオ1回 行動値0はマイナーで解除可能

エクストリームメイド服 15 2 2 侵蝕+5でRC達成値+10 Sn1回

15 2

Dロイス:古代種
神門　祈咲
上陰 秋
紅 有利
カール

望月 清香
たけみん

親近感
純愛

好奇心
信頼

憤懣
不安

疎外感
嫌気

ミーミルの覚書
思い出の写真

思い出のアルバム
ケリュケイオン

武美ちゃん特製ディメンジョン・マップ
偉大なる加護

メモリー:ニコラ・テスラ
メモリー:未定

エボルフラクション
時の砂時計

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

時の棺

要の陣形

縛鎖の空間

死神の瞳

事象固定化

フラットシフト

停滞空間

コンダクト

力の法則

妖精の手

コンセントレイト:バロール

★

0

1

5

1

2

2

5

1

1

1

1

3

3

2

-

1d10

E5

2

10

3

3

3

4d10

0

2

10

6

4

2

オート

気絶時

常時

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

-

視界

視界

-

-

視界

至近

視界

視界

-

シーン

自身

自身

自身

単体

3体

単体

単体

-

-

単体

単体

単体

単体

-

自動

自動

-

自動

自動

シンドローム

RC

RC

シンドローム

任意

シンドローム

自動

自動

自動

シンドローム

-

↓100

-

-

100↑ 1/Sn

Lv/Sn

Lv/Sn

-

120↑ Lv/Sn

1/Sn

Lv/Sn

1/Sn

3/Ra

Lv/Sn

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv

【精神】の達成値+[Lv×2]

判定を失敗させる

対象を3体に拡大

重圧/放心を与える

次のダメージを+[Lv+2]d10

BSをエフェクトにより解除できなくする クリンナップに自動回復

侵食コストを0にする

行動値を0にする マイナーで解除可能

即座に行動させる 自分以外

ダメージ+[Lv+1]D

出目1つを10にする

C値-Lv

「いつまで無駄な傷をつけ合っているのだ。我が“調停”してやろう」
「…もはや我は、新たなる混沌を生み続けているに過ぎんのか」

見た目は神主の服装をした幼い少年。
だがその正体は、六千年以上もの時を生きた、エンシェントレネゲイドを有する独立型レネゲイドビーイングである。
直接的な攻撃能力は持たないが、彼の“調停”により介入された他者は自由な動きを完全に奪われ、それ以上の闘争を起こし得なくなる。
同時に、勝者となるべき者にはその者が持つレネゲイドの力を大幅に活性化させ、これを加護と祝福として与えるのだ。

伝承を起源とする類のレネゲイドビーイングであるが、その大元は争いに苦しむ民と捨て駒にされる兵の『悲鳴』、そして平穏と生への『願い』である。
ゆえに彼は争いを鎮める為にこの世界に存在し、性格も限りなく温和で人が傷つき死んでいくことを極端に嫌う。
だが同時に六千年以上の長い人生はやや彼を傲慢かつ高圧的な人物にもし、常にどこか偉そうで口調も時代がかっている。
尚好きなものは日本文化。エジプト生まれにも関わらず日本に一時期定住したのもその為。
仏教信仰や和の芸術・営み、天皇家などに尽きぬ興味を示しているが、サブカルチャー文化は苦手のようだ。

現在はあるUGN支部の支部長である上陰 秋に捕獲されている身であり、見えない鎖に縛られたままその力もUGNの為に使っている。
秋に敗北したこと、そして個人のエゴで次々と争いを生み出し続ける彼女に従属させられている雪辱は常に心の中で燻り続けているが、“今は”それを復讐心に変
えることはない。
調停を下す、つまり人の行動を阻害したり逆に強化したりしかできない彼一人では彼女を殺めることなどできないし、UGN内でも重要な立ち位置を得ている彼女
を殺す算段などに手を貸す人もいない。
それを理解しているからこそ、シャフは彼女に手を貸し続ける他無いのだ。

彼の出生は古代エジプト文明が確立された時代辺りまで遡る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

シャフ＝カーミル

調停
②→⑥ 100↑
多角的調停

②→④+⑤+⑥+⑨ 100↑
最終審判

②→④~⑨ 120↑

　　
　　
　　
　　
　　
　　

3r+22
0

3r+22
0

3r+22
0

次に受けるダメージを+7d10
コスト2+3

重圧放心付与、【行動値】0 次に受けるダメージを+7d10
コスト2+11 シナリオ2回 行動値0はマイナーで解除可能
エフェクト解除不能の重圧放心付与、【行動値】0 次に受けるダメージを+7d10
コスト2+0 シナリオ1回 行動値0はマイナーで解除可能

マルチアクション

孤独の魔眼

デジャヴュ

リザレクション

時間凍結

悪魔の影

オリジン:ヒューマン

フォース

ディメンジョンゲート

不可視の領域

帝王の時間

魔王の玉座

機械の声

刻の魔術師

地獄耳

1

3

1

1

1

1

3

1

★

★

★

★

★

★

★

3

4

2

2d10

5

5

2

3

3

-

-

-

マイナー

オート

メジャー

イニシアチブ

イニシアチブ

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

至近

至近

至近

視界

至近

視界

至近

-

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

効果参照

効果参照

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

RC

自動

任意

自動

自動

自動

自動

Lv/Sn

Lv/Sn

Lv/Sn

1/Sn

1/Sn

80↑

-

-

-

-

-

-

エフェクト以外の動作を1つ行う

範囲攻撃を自身単体に変更

GMに1つ質問出来る

HPを2d10回復させて蘇生

メインプロセスを行う HP20消費

次の攻撃へのリアクションを封じる

エフェクトを使用した判定の達成値+Lv

判定ダイス+Lv

遠隔地に繋がるゲートを作る

[Lv×1000]m^2の場所を隠ぺいする

周囲の時間を非常にゆっくりにする

浮遊して行動できる
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