
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モルフェウス
ノイマン

商店主

探求 破壊

古物商

34

1
2
3
2

0
0
0
1

0
0
0
2

1
2
3
5

25
7
7
12
24

2 4
歴史 噂話2 4

　　 0

0 0

【候補】特権階級、安定体、触媒

★（ブラックマーケットLv3）
ブラックカード[IA p.44]
ブルーゲイル[IA p.47]
コネ：手配師[IA p.39]

18 22

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット（+裏資産）

サイコメトリー

天性のひらめき

仮初の器

高速錬成

セリアンスロープ

成分分析

究極鑑定

★

0

3

3

3

3

2

★

★

★

-

1d10

(基+2+2)

1

4

2

3

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

-

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

単体

範囲(選択)

自身

(効果参照)

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動成功

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイント+[LVx10+10]。侵蝕率基本値+2+2

すべての[情報：]と組合せ可。ダイス+[LV+2]

戦闘中不可。あらゆる判定のC値-LV(下限値7)

対象が次に行うメジャーアクションのダイスを[LV+1]個

対象を範囲（選択）に変更。難易度[自動成功]のエフェクトのみ組み合わせ可。1シナリオLV回まで

物体の構成要素を導く。必要なら[RC]判定。

未知のアイテムひとつを分析し、来歴や作成方法、使い道を導き出す。必要なら[知識：]判定。

元ちとせ／語り継ぐこと
モノノ怪／ハカナ怪、カナシ怪
https://www.youtube.com/watch?v=ywq9-Na4Kz4&list=PLEWHGtSTRB-HyQp1MUIq4FhAPY8ENSQaM&index=35

ネズミに関する慣用句
https://kotowaza.jitenon.jp/kanji/1700.php#google_vignette

「傘」で終わる熟語
https://dictionary.goo.ne.jp/srch/jn/%E5%82%98/m2u/
●武器名「蛇ノ目傘・六ツ捻ヅル（むつねづ）」
●武器名「六連（むつら）」
●武器名「大傘・六ツ連（むつれん）」←六連銭（むつれんせん）から。家紋とか調べると楽しそう
　幼少期に両親から贈られた小柄な蛇の目傘。壊れるたびに何度も修理してきた思い出の品。
　開いた状態だと根津谷家の家紋「六つ捻じ銭」が浮かび上がる。
　二本継ぎ構造になっており、傘部分と柄が分離できる。
　（番傘と蛇の目傘の違い：https://wagasa.shop/blogs/news/what_is_bangasa）
　（二本継ぎについて：https://www.kyoga.co.jp/SHOP/AB0312.html）
●武器名「縹に六つ捻じ銭」
●武器名「四十八茶百鼠（しじゅうはっちゃひゃくねずみ）」
●絶技「語り・秀句傘（しゅうくがらかさ）」
●演目「破れ傘・身濡（みぬらし）」
●捻れ破れ
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