
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユカリ

メイジ

ドルイド ドルイド

アーシアン

称号

6

女

２２(1005年時)

魔法陣

祝福

13
4
0

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
2

5

14
4
2

6

14
4
1

5

9
3
0

3

60

74

5

赤き斜陽の剣

マジカルハット
マジカルローブ

調整の手袋
奥義書

【ハンターアーツ】

至近 0 5 0 0 0 -1 0

3
6 1 -1
1 1

4 0 3 0 5 9 9
2 1

4 5
4 0 3 12 7 9 8

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
→ハイMPポーション＊３

→毒消し＊２

小道具入れ
→虹の輝き

ルビー＊１
サファイア＊１
トパーズ＊１

ダイヤモンド＊１

エメラルド＊３

キャップライト

36240038

16

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジックフォージ

マテリアルコンポーネント

リゼントメント

アキュートアーツ

アンチイビル

ドルイドマスター

ハンターアーツ

月光の奔流

★

3

★

★

5

2

★

★

1

★

1

2

1

1

1

-

-

6

3

6

メジャー

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

-

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

1

シーン１回

メイジ、シナリオ１回

シーンSL回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋１ｄする。

対象に魔法攻撃を行なう。その攻撃の魔術判定に＋１ｄ、ダメージは「２ｄ＋５」（「風」属性の魔法ダメージ）となる。

「風」属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに＋「SL*4」する。

魔法攻撃のダメージロール直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに＋「SL*2」ｄする。

携帯している以下のアイテムの「効果」に「魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに＋２ｄする。消耗品」を追加する。トパーズ：「地」　サファイア：「水」　ルビー：「火」　エメラルド：「風」　ダイヤモンド：「光」「闇」

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体＊」に変更、ダメージに＋「CL*10」する。

攻撃の命中判定に使用する能力値を【感知】に変更する。

攻撃のダメージに＋「SL+2」する。また、その攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、さらにダメージに＋SLする。

【感知】判定の達成値に＋「SL+1」する。

「装備部位：片」の武器をひとつ装備し、他に武器も盾も装備していない時に有効。攻撃のダメージと【物理防御力】に＋「SL*2」、【魔法防御力】に＋SLする。

魔法攻撃を「対象：範囲(選択)」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

フルネーム、「佐々木　由香里」。
「地球」の「日本」からエリンディルに「聖女」として召喚された女子大生。
召喚される前は、男遊びが絶えない、イケイケな女子だった。
そんな彼女は、異世界に召喚された上に、「聖女」と崇められ浮かれていた。
世界は自分を中心に回っている、自分は主人公またはヒロインだと思い上がっていた。
だが、度重なるエリンと「地球」との差は彼女の自信を容赦なくへし折っていった。
「ホームシック」「カルチャーショック」「娯楽の違い」「聖女しての修行」、などなど。
いつしか彼女の心は枯れ果て、別の意味で「賢者」となってしまった。
かつてのイケイケな彼女はもういなく、何かを悟ったように変わり果てた彼女は、ただ平穏と祝福を望むだけである。
なお、今の彼女に残っている趣味は宝石とカードを使った「占い」くらいだ。
口癖は　「…無理して主人公でならなくてもいいかな。」
　　　　「恋慕の情は枯れ果てました。」
　　　　「私は日々の生活に少しの安らぎがあればそれでいいのです。」

最近は不眠症に悩まされている。
今は保護施設ギルドの「大地の庭」で療養しつつ、「幽世の館」のイクトのカウンセリングを定期的に受けている状態だ。

【土蜘蛛の大狂乱】
【蜘蛛退治ですか？】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユカリ ブラフ

フェイス：ブリガンティア

バイタリティ

ベアアップ

サーチリスク

スペシャリストⅠ：風

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功 メイジ

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定に＋１ｄする。

リアクションの判定に＋１する。

【最大HP】に＋CLする。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に＋１ｄする。

危険感知の判定に＋１ｄする。

フェイトを１点消費。風属性を持つ「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージに＋１ｄする。この効果はシーン終了まで持続する。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる。
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