
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コハク=ガードナー=オプティマス（コハク=ガードナー）

ナイト

ファランクス ガンスリンガー

ドラゴネット

王侯貴族

14

女

１６歳

義理の親

強制

25
8
3

11

23
7
2

9

7
2
1

3

9
3
1

4

6
2
0

2

28
9
1

10

9
3
0

3

156

106

5

護りの剣
ビッグウォール

ダイアスーツ
ミスリルガントレット

豪傑の証

至近 -1 14 0 3 2 -3 0
0 0 0 18 18 0 0

-1 21 0 0
6 0

1 5
9 0 3 0 10 5 16

1 2 1

9 15
10 1 2 55 31 2 16

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

ポーションホルダー
 ＭＰポーション×４★

片仮面
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

名馬
 耐毒符

 毒消し×２
 理力符：地(1)

 ＭＰＰ（１）
 HHPP×３
 HPP×２

HPP(0)

441 １０００57

5

ドラゴニックシンボル

ウェポンガード

カバームーブ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両手剣

ボルテクスアタック

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

カバーリング

プロボック

トゥーハンドパターン

ストップガード

ファランクスアタック

スティールガード

★

★

2

1

★

5

★

★

★

1

1

5

5

★

2

3

4

4

-

-

3

-

5

2

4

4

7

-

-

判定直前

ＤＲ直後

≪カバームーブ≫

パッシブ

命中直前

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

フリー

ダメージロールの直前

セットアップ

マイナー

ﾘｱｸｼｮﾝ

ＤＲ直前

ＤＲ直後

20m

-

-

-

-

-

-

-

至近

１０ｍ

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

３

1シナリオ一回

1

対象が行う判定のダイス1個追加

物理ダメージを-［武器の攻撃力÷２］

≪カバーリング≫の射程を２０ｍに変更。１シーンＳＬ回まで

両手剣を使った命中判定に＋１ｄ６

単体※にダメージ＋ＣＬ×１０

物理防御を＋ＳＬ×３

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰの効果を魔防にも適用

ディフェンダーをセットアップで使える

対象にカバーを行う。１メインプロセスに一回

達成値に「＋SL×２」逆上を与える

【物理防御力】と【魔法防御力】に＋[ＳＬ×２]。

自動命中する代わりに受ける予定のダメージー「（SL）D」

ダメージに＋防具：全身鎧の重量

カバーした後のダメージロール直後に使用。ＳＬ×１０ダメージを軽減する

ＰＬイメージ：魂魄妖夢

ウォーリア：≪マスタリー：両手剣≫、≪ウェポンガード≫、≪カバームーブ≫１
ガンスリンガー：≪ラストアクション≫、≪カリキュレイト≫

　アルディオン大陸のとある国の貴族の一人娘。赤子の時に人間の貴族に拾われた。
　１０歳になるとアルディオンを巡る旅をするザルンと呼ばれる風習により家を出る。以来５年間放浪中。（方向音痴らしい。）
　現在はエリンディル大陸にわたって旅を続け、グランフェルデンに流れ着いた。
　その正体は古代竜の一体、”緑の”ネツァクの写し身（という設定）。
　実はかなりの大喰らい。幽霊が大の苦手。
　右目が竜眼になっており、常に育ての父親にもらった仮面をつけている。
　また、頬の下には翡翠の鱗があり、攻撃を受けるとその箇所にも鱗が浮かび上がる。そのため常に露出の低い服を着て、隠せるようにしている。

　
ＰＣへの感情：
コルジア：優しくて頼れるお兄さん。ボクの秘密を知っても気味悪がったりせずに優しくしてくれて、一緒にいてくれると　　　　
言ってくれた。交渉術が得意みたい。ちょっと気になる？
サリク　：たまに怖い顔をするときもあるけど、とても優しくしてくれる。お姉さんみたいな人。ボクの目を綺麗だと言っ　　　　
てくれた。最近ちょっと緊張気味？
チャコ　：かわいい。ちょっとほっとけない妹みたいな子。正義ってなんだろう…。その純粋さは羨ましい。
ミュリン：百面相してるちょっと無口な人？最近秘密を明かしてくれた。もっと仲良くなりたいな。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コハク=ガードナー=オプティマス（コハク=ガードナー） ハードアタック

シールドワーク

ラストアクション

カリキュレイト

ホバリング

ドラゴンブレス：火

パワーアーム

ハイパーシールド

アラウンドカバー

ホースバトラー

パーフェクトシールド

インバルネラブル

ライディング

マジカルハーブ

ヒストリー

マシンアーマー

イクイップリミット

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

★

1

★

1

1

1

2

2

2

1

1

1

★

★

★

★

3

-

10

-

-

8

-

-

4

10

-

-

-

-

-

-

-

-

マイナー

パッシブ

戦闘不能

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

効果参照

パッシブ

DR直後

パッシブ

アイテム

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

３Ｄ＋【器用】

-

-

自動成功b

器用＋３ｄ６

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

１回/１シーン

2

1

1

命中判定に＋１ｄ６。メインプロセス終了まで持続

装備している盾の行動州営が０未満の時、±0に変更する

メインプロセスを一回行う

未行動の時に使用可能。メインプロセスを行う

飛行状態になる。回避判定にー１ｄ。適用解除はムーブ

ダメージ：２Ｄ＋ＣＬ×５

両手装備を片手で装備できる

魔法防御力に立ての物理防御力を＋する

（SL）D6+CL×３の貫通ダメージ

盾の物防に＋ＳＬ×３　《ハイパーシールド》がある場合、魔防にも適用される

ダメージを０にする。１シナリオ一回

騎乗時、あらゆる命中判定と回避判定に＋１ｄ６

ＭＰポーション３個取得

物理防御力＋２、魔法防御力＋１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コハク=ガードナー=オプティマス（コハク=ガードナー） トレーニング：精神

ベアアップ

フェイス：ダナン

トレーニング：器用

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

イミューンウェイト

アサルトダッシュ

★

★

★

★

1

1

1

1

-

-

-

-

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

３ｓｑ

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

-

-

-

-

命中

精神基本値に＋３

リアクションの精神判定に＋１ｄ

ダメージを軽減するスキルにの効果に＋１する

器用基本値に＋３
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