
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

繰栖　アリア

エグザイル
バロール

ハヌマーン

FHエージェントA

18

感染

不明

飢餓

マスター

FHエージェント

女

30

ファートゥム

2
2
2
2

1 0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

6 1
1 1 2

FH 1

風斬糸

100↑

白兵
白兵
白兵

8r+6
8r+6
11r+6

0
0
0

16
21
21

ﾊﾇﾏｰﾝのｴﾌｪｸﾄを二つ以上組み合わせた場合、命中は/の右側
ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽを2個振り直せる
ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽを3個振り直せる

0 0

装着者

【アイテム】

【ユニークアイテム】
　風斬糸

【エンブレム】
　最強の一振り
　クランサイン
【FHアイテム】

　AIDA

8 8

ワーディング

リザレクト

時間凍結

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾄﾘﾝｸﾞ

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾚｯﾄﾞ

異世界の因子

風鳴りの爪

ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ

伸縮腕

怒涛の大蛇

ﾌﾞﾚｲﾝﾊｯｸ

蜘蛛の糸

生命創造

★

0

1

2

2

1

2

2

2

1

1

★

★

-

1d10

5

6

4

5

2

2

2

4

10

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

至近

視界

武器

-

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

ｼｰﾝ(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

白兵

-

↓100

80↑

-

ﾘﾐｯﾄ

80↑

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う,行動済みにならない,HP20点消費,ｼﾅﾘｵ1回

ｵｰﾄ打消し(ｴﾈﾐｰｴﾌｪｸﾄ,制限:-以外のｴﾌｪｸﾄは不可),ｼﾅﾘｵLv回

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾚｯﾄﾞで打ち消せるｴﾌｪｸﾄに「制限:80％」,「制限:100%」,「制限:ﾋﾟｭｱﾌﾞﾘｰﾄﾞ」,「制限:ﾘﾐｯﾄ」を追加,ｼﾅﾘｵLv回

ｼｰﾝ内で使用されたｴﾌｪｸﾄ1つを選択し、ｼｰﾝ間対象ｴﾌｪｸﾄを取得する　取得したｴﾌｪｸﾄはLv1、ｴﾈﾐｰｴﾌｪｸﾄ、ﾋﾟｭｱｴﾌｪｸﾄ取得不可、ｼﾅﾘｵ1回

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽをLv個振り直せる

C値-Lv

射程を視界に変更,判定ﾀﾞｲｽ-[3-Lv]

対象をｼｰﾝ(選択),射程を視界に変更,ｼﾅﾘｵ1回

命中で憎悪付与、ｼｰﾝ1回

体の一部を蜘蛛の糸のように扱う

体の一部を切り離して生命を生み出す

【パーソナルデータ】
蜘蛛の糸を操る
欲望：FHの掌握

【メジャー】
〇基本攻撃
　⇨風鳴りの爪+ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ
　⇨風鳴りの爪+ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ+ﾌﾞﾚｲﾝﾊｯｸ(ｼｰﾝ1回)

〇射程が15mで足りない時
　⇨風鳴りの爪+ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ+伸縮腕

〇シナリオ1回
　⇨風鳴りの爪+ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ+ﾌﾞﾚｲﾝﾊｯｸ+怒涛の大蛇
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