
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

瀧　帆鷹(たき　ほだか)　

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントC

32

忘却

貧乏

破壊

平凡への反発

日津市立北日津高等学校物理教師

男

41

敷島あやめ

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
1
0

3

1
1
11
2

33
13
13
18
36

3 1
3 4

UGN2 1

ボルトアクションライフル 射撃
　　

1r+3
0

8 マイナー使用時命中判定達成値+5

0 0

達人(ノイマン専用)
霧中の理性/霧中の衝動
青東 昊理 (あおこ とおり）

副支部長
PC-4
PC2-A
PC1-A

信頼
誠意

劣等感
悔悟

エフェクト：＜ブラックマーケット＞LV2
ブラスギアス

12 18

ワーディング

リザレクト

戦術

常勝の天才

支援射撃

リバーサルショット

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

急所狙い

零距離射撃

コンバットシステム

武芸の達人

フェイタルヒット

勝利の女神

ブラックマーケット

★

0

7

7

7

3

2

1

7

1

5

5

5

7

5

-

1d10

6

6

2

6

2

2

2

2

3

-

4

4

-

オート

気絶時

セット

セット

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

オート

常時

視界

-

視界

視界

武器

20m

-

武器

武器

至近

-

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

シーン

シーン

単体

単体

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

-

リミット

-

-

-

-

-

-

100↑

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自分以外の対象がラウンド中メジャーアクションのダイスを+LV個。

自分以外の対象のこのラウンドの攻撃力を[LV×4]。1シーン1回。

対象の判定のダイスを+LV個する。1ラウンド1回。

対象の判定の達成地+10。1シナリオLV回。

C値を-LVする(下限値7)。

＜射撃＞を【精神】で判定を行える。

攻撃の攻撃力を+[LV×2]。

射撃攻撃の判定ダイス+LV個。射程：至近になるが同エンゲージ不可武器でも使用可能。

＜射撃＞の判定のダイスを+[LV+1]個。リアクションにも使用可。

＜射撃＞の技能値を+[LV×3]。暴走時適用できない。浸食率でLVアップしない。浸食率+4。

ダメージを+(LV)Dする。自分が行うダメージロール直前に使用可能。1ラウンド1回使用可能。

判定の達成値を+[LV×3]する。対象が判定を行った直後使用。1ラウンドに1回まで

自身の常備化ポイントを+[Lv×10]する。このエフェクトは浸食率でレベルアップしない。取得時浸食率基本値を+2する。

生来より在るもの　HO3
シンドローム：ノイマン(ピュア)
実力重視主義。
貧乏から脱却するためにすべて努力して知力技術を磨いていた秀才であった。
ノイマンに覚醒し天才的な頭脳を得てからも知識・戦闘ともに研鑽し続けている。

親友である青東 昊理(あおこ　とおり)とは小学生の頃からの幼馴染。
貧乏な子供時代すべてをあきらめて生きていたが親友の前向きで引き付けられる行動力を見続けそれにつられ変わり成長してきた。
親友は自分を変化させてくれ、救ってくれた友として信頼し尊敬している。

6年前親友と大学院で研究を続けているとき、とある研究で知らずにレネゲイドウイルスを研究してしまい親友とともに覚醒した。
覚醒した影響かその時の研究については覚えていない。
もともと日津市に住んでおり現在の支部に入ってから頭脳を生かし出世した。
青東 昊理 を取り戻すための方法を考え付かない、ならば手段は択ばない。

【オリジナルDロイス：霧中の理性】HO3
人であることを忘れず、我が手から零れ落ちないように。
そして、忘れないように
以下の効果を適用する
・Dロイス：達人の効果を適用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

瀧　帆鷹(たき　ほだか)　 ひとりきりの衝動

霧の標より

霧幻の中で

忘却の霧

ひとりきりの理性

不可避の衝動

狭霧の一撃

夢幻の咆哮

プロファイリング

代謝制御

扇動家

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

★

-

8

7

効果参照

-

7

7

2d10

常時

オート

リアクション

オート

常時

オート

イニシアティブ

メジャー

至近

視界

至近

至近

至近

至近

30m

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

対決

Dロイス

Dロイス

Dロイス

Dロイス

Dロイス

Dロイス

Dロイス

150↑Dロイス

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照

その他メモ参照
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