
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

初葛 雪（うぶかず ゆき）

コート

ロマネスク

バロック

17?

希望(8)

1

煉獄

10
滅んだ世界

兄（88）

幸福の時

シスター

故郷

かつてこのシェルターの中で暮らしていた記憶。

笑顔

しかし、記憶の中にあるシェルターは治安こそ良いとは言えなかったが、何人もの人間が暮らしていたはずだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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アーマースキン

ワイヤーリール

ガントレット
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たからもの
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

支援1or妨害1

損傷したパーツ1つをそのターン使用可にする

Lv3改造パーツを一つ取得する

BP終了時望むパーツを2つ修復

最大行動値＋１

支援1or妨害1

防御2

防御1

移動1

腕を常に防御1+腕部マニューバの肉弾・白兵＋１

ぬいぐるみ

対象が受けたダメージを自分が代わりに受ける　同ターン中複数回使用可

受けたダメージに付随する効果を全て無効化する

写真

ドスヘラクレス
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