
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーサー・カークランド

アルボル

妖精使い

17

2500

憤怒の炎/弱点(炎+3)

男 不明

貧弱な人族軍より、蛮族と戦いたい
幼少時、身体能力が著しく劣っていた
人族と大切な約束をしている

9

7

14

3 12 2

6 15 2

5 24 36 + 2 6

8 34 49 8

9 31 54 9

7 51 72 12

ファイター

フェアリーテイマー

ダークハンター

15

11

17

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

武器習熟A/投擲

命中強化

武器習熟S/投擲

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

魔法拡大/数

マルチアクション

魔法拡大/すべて

頑強

2122

IB34

3143

1-281

2-230

1-281

1-282

1-282

3-213

1-289

1-292

1-290

1-279

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

0 0

15 17 17 21

0

0

0

ディバインスキン

アステリアの守り

18

6

1

18

10

1

3

15ファイター

セント・エルモの双火(カストール)

セント・エルモの双火(ポルックス)
タイラント参照 射程30m  理力で計算 イグニダイト加工＋1

タイラント参照 射程30m  理力で計算 【双操法】用 イグニダイト加工＋1

2H

2H

38

38

31

31

10 38 83

10 38 83

バルバロス携帯品セット

閃牙の矢x5

-357450

3 15 45 18 15 130

0/× 0 25 29 105

妖精魔法 11 20

操りの腕輪

ブラックベルト

華美なる宝石飾り

怪力の腕輪見えない手を操る

良く言えば気高く、悪く言えば傲慢な蛮族の青年。永きを生きていた事もあり、生き字引と言われるほどの知識を披露するも、言動は本人は
無自覚ながら何処か厨二臭い。しかし一定の相手には弱い為非常に面倒臭さ…繊細な一面を持っている。倭(やまと)の冒険者ギルドに加入し
ているのも意中の相手と接近する事も目的だとかないとか。

幼少の頃に周りより線の細い身体を弄られ、そこから同族である蛮族を見返す事を目標に己を磨いていた。その結果が同族を嬉々として刈り
取るバーサーカーへと変貌させた。人族に対しては差別をすることは無いが、弱者であるとは内心見下している。人族である倭(やまと)のギ
ルドマスターに『依頼以外は極力トラブルを起こさない。起こしたら菊との恋路を応援しない』との約束を取り付けられていることで倭(やま
と)ではまだおとなしく過ごしているとか過ごしていないとか。
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