
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

C

サラマンダー
キュマイラ

FHチルドレン

17歳

破壊

FHへの忠誠

高校生

男

16

←×　欲望 理想の実現←〇
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FH 2

戦闘開始時演出
↓行動追加

蝕む炎(セット)
最後の足搔き(残機0)

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

〈フレイムディザスター〉建物ひとつを破壊するエフェクト。破壊した結果はGMが決定する。
E：唯我独尊　もう一度セットアップを行なう。
〈苛烈なる熱気〉達成値が30未満の判定は全て達成値0となる。
〈フルパワーアタック〉白兵攻撃は攻撃力を＋30する。ただし、このラウンドの間使用者の行動値は0になる。

鋼の肉体 50
超人的弱点Ⅱ 20 ※装甲ではなく正しくはダメージ軽減

70 0

E：悪意の伝染
E：唯我独尊

E：超越活性×3
E：ありえざる存在

14

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

鋼の肉体

超人的弱点

超人的弱点Ⅱ

生命増強+

生命増強Ⅱ

異常耐性

異常耐性

イベイジョン

高速移動

瞬間退場Ⅲ

魔獣の証
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4D10

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

-
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-

-
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-
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-

-

-
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120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲値を＋[Lv×10]

指定したものから受けるダメージを[Lv×2]点増加する。

あらゆるダメージを[Lv×2]点軽減する。

最大HPを＋[Lv×30]する。

最大HPを＋[Lv×20]する。

【重圧】のバッドステータスを受けない。

【硬直】のバッドステータスを受けない。

回避の達成値を[判定ダイス×2＋技能]にする。ダイス減少などには再計算し対応する。

戦闘移動距離を＋[Lv×5]する。

いつでも使用できる。使用することで対象は直ちにこのシーンから離脱できる。ただし対象は効果に同意しているか意識を失っている必要がある。1シナリオLv回。

重圧時も使用可、戦闘不能を回復しHPを[Lv×10]回復する。1シナリオ1回。

〇運用想定
・初期ステータス　HP：600点、行動値12、侵蝕率300％、ダイスボーナス+7個、エフェクトボーナス+Lv3。
・愛用の防具扱いのアイテムも存在するがこれ以上の処理の複雑化を避けるためエンブレム以外のアイテム持ち込みはしない予定。

〇エフェクトの使用回数や運用について
・超人的弱点で弱点とする攻撃は装甲貫通。
・〈鋼の肉体〉は戦闘開始時は非公開とし、エネミーが攻撃を受けた際にも何らかのエフェクトの影響でダメージが軽減されたことのみ明かす。
　ただし攻撃方法を工夫する(範囲攻撃や装甲貫通)などの発言がされるか、1ラウンド経過時に鋼の肉体について言及し、解除方法を公開する。
　そして〈鋼の肉体〉は装甲貫通攻撃1回受ける度に効果が1Lv低下。
・〈超人的弱点Ⅱ〉の解除条件は〈鋼の肉体〉の適用Lvが0になった時にすること、この時〈深き傷跡〉の使用も封印する。
・〈フルパワーアタック〉は残り復活回数が0になった最初のターンに使用する。

〇Eロイス：マスターレイス05(イプシロン)　個数換算は3個
・エネミーエフェクト〈鋼の肉体〉は弱点(の装甲貫通で攻撃)をされた場合にLvが1づつ低下する(最大Lv１まで)。
・超人的弱点Ⅱの効果を一部変更し、弱点攻撃以外のある条件を満たした場合のみ効果を解除する。

〇Eロイス：バーニングハート　個数換算は2個
・敵を戦闘不能にした場合に発動する。シーン中の攻撃力を+2する。この効果は重複する。
・HPを消費するエフェクトを使用してもHPが減少しない。
・キュマイラエフェクト〈吹き飛ばし〉の対象を「対象：単体」から「対象：ー」に変更する。
・サラマンダーエフェクト〈復讐の刃〉の効果を一部変更、射程を視界に変更する。
　ただし、これで行なわれた白兵攻撃の達成値が対象の判定した攻撃の達成値を下回った場合、この攻撃は失敗する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

C

戦闘態勢＋移動
戦闘移動

回避
カウンター(R1回)

怒りの炎(イニシアチブ)

攻撃(解除前)
攻撃

攻撃(RC)
攻撃(獣の王)

攻撃(インフェルノ)
範囲増加

　　
白兵
　　
　　
白兵
　　
　　
　　
　　
白兵
　　
　　
　　
　　
　　

0
14r+7

0
0

21r+3
0
0
0
0

21r+7
0
0
0
0
0

4 46

62

〈破壊の爪Lv8〉＋〈白熱Lv6〉＋〈ハンティングスタイルLv6〉シーン間の素手の攻撃力を＋24＋22の46に変更。更に戦闘移動を行なう、この移動では離脱を行なえる。また他のエンゲージや、封鎖の影響を受けない。
〈ハンティングスタイルLv6〉戦闘移動を行なう、この移動では離脱を行なえる。また他のエンゲージや、封鎖の影響を受けない。1シーンLv回まで。

〈炎神の怒りLv6〉【肉体】を使用した判定ダイスを[Lv+1]個増加する。

〈極大消滅波Lv8〉組み合わせ不可、対象に10D点のHPダメージを与える、このエフェクトに命中判定はなく、対象はリアクションを行なうこともできない。1シナリオ1回まで。

〈炎神の怒りLv6〉＋〈獣の力Lv8〉＋〈深き傷跡Lv5〉＋〈コンセントレイト・サラマンダーLv3〉
〈炎神の怒りLv6〉＋〈獣の力Lv8〉＋〈コンセントレイト・サラマンダーLv4〉

〈炎神の怒りLv6〉＋〈獣の力Lv8〉＋〈コンセントレイト・サラマンダーLv3〉＋〈獣の王Lv4〉組み合わせた攻撃に対して対象はリアクションを行なえない、またカバーリングを行なった場合ガードを行なったものとしてダメージを算出できない。1シナリオ1回。
〈炎神の怒りLv6〉＋〈獣の力Lv8〉＋〈コンセントレイト・サラマンダーLv3〉＋〈インフェルノLv4〉組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象を行動済みにする＋このラウンド間あらゆるエフェクトを使用できない。1シーン1回。
〈ブレイズセルLv6〉組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。1シナリオにLv回まで。

燃える魂

蘇生復活

復讐の刃

獣の魂

バーストブレイク

イージスの盾＋

フレイムディザスター

苛烈なる熱気

フルパワーアタック

加速する刻

加速する刻Ⅱ

極大消滅波

自在なる斥力

高速再生

破壊の爪＋

ハンティングスタイル

破壊の獣王

終末の炎
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-
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-
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-
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3

1

4

2

オート

オート

オート

オート

オート

オート

セット

セット

セット

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアティブ

イニシア

クリンナップ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

〈白兵〉

自動

自動

自動

自動

〈RC〉

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

120％

-

-

100％

-

-

-

-

80%

-

-
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-

-

-

-

アージ

80％

重圧時も使用可、戦闘不能を回復しHPを[Lv×10]回復する。1シナリオ1回。

重圧時も使用可、戦闘不能を回復しHPを1点回復する。1シナリオ1回。

リアクション直前に使用し、そのリアクションを放棄して対象に白兵攻撃を行なう。組み合わせた判定のC値を－Lvする(下限値7)。この攻撃に対象はリアクション不可。

【肉体】使用時の判定ダイス＋5個。シーンLv回。

ダメージロール時に＋5Dする。シナリオLv回。

ガード値＋(Lv)Dする。

建物ひとつを破壊するエフェクト。破壊した結果はGMが決定する。このエフェクトは侵蝕率でレベルは上がらず、１シナリオLv回。

達成値が[Lv×3]未満の判定は全て達成値0となる。

このラウンド間に行なう白兵攻撃は攻撃力を＋[Lv×5]する。ただし、このラウンドの間使用者の行動値は0になる。

組み合わせ不可、イニシアチブでメインプロセスを行なえる。このメインプロセスは行動済みでも行なえ、行なっても行動済みにならない。1ラウンドに1回、1シナリオLv回。

組み合わせ不可、イニシアチブでメインプロセスを行なえる。このメインプロセスは行動済みでも行なえ、行なっても行動済みにならない。1ラウンドに1回、1シナリオLv回。

組み合わせ不可、対象に[Lv+2]D点のHPダメージを与える、このエフェクトに命中判定はなく、対象はリアクションを行なうこともできない。1シナリオ1回まで。

組み合わせ不可、対象を[Lv×5]m移動させる。移動先はこちらが決める。1ラウンド1回。

HPを[Lv×10]点回復する、1シーン3回まで。

そのシーン間、素手のデータ変更する。攻撃力[Lv×2+8]のガード値+1。

戦闘移動を行なう、この移動では離脱を行なえる。また他のエンゲージや、封鎖の影響を受けない。1シーンLv回まで。

ラウンド間、攻撃の対象は範囲(選択)となる。ただし、対象：単体のエフェクトを組み合わせてる場合は単体となる。シナリオLv回。

［Lv×5］点までHPを消費し、このメインプロセスの攻撃の攻撃力を＋消費分する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

C

竜麟

炎神の怒り

獣の力

深き傷跡

吹き飛ばし

ブレイズセル

魔獣の本能

プラズマカノン

1

1

1

3

5

2

3

1

3

1

3

1

★

3

3

2

2

3

4

2

4

リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

-

武器

武器

武器

-

-

視界

自身

-

-

単体

範囲(選択)

-

単体

自動

【肉体】

〈白兵〉

〈白兵〉

〈白兵〉

シンドローム

〈RC〉

〈RC〉

-

-

-

-

-

アージ

-

100％

組み合わせ不可、装甲値[Lv×10]

組み合わせた判定のダイスを＋[Lv＋1]個する。ただしHPを3点消費する。

組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv×2]

組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象が次に行なう攻撃の攻撃力を－[Lv×2]する。この効果はシーン終了か、1度攻撃を行なうまで持続する。

1点でもダメージを与えた場合に対象を[Lv×2]m移動する。移動先はこちらが決める。

組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。1シナリオにLv回まで。

組み合わせた判定は【肉体】で判定を行なう。

攻撃力＋[Lv×5]の射撃攻撃を行なう。
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