
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーディ

ウォーリア

レンジャー レンジャー

ヒューリン

前科者

3

男

15

義理の親

名誉

11
3
2

5

14
4
2

6

9
3
1

4

8
2
0

2

10
3
1

4

9
3
0

3

6
2
0

2

50

38

5

ヘビークロスボウ

ヘルム
チェインメイル

ポイントアーマー

AM ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ

30m -1 12 0 0 0 0 0

-1 2
-1 6 -1
-1 3

6 0 4 0 3 8 10
2

7 12
1 11 3 8 9

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
キャップライト
ベルトポーチ
バックパック

ランチボックス
└野菜*3

HPP
MPP

毒消し

98718

10

ハーフブラッド

バッシュ

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

カバーリング

アームズマスタリー：弓

スピードショット

クローズショット

ストロングボウ

ヴァーナ：兎族

ビジランテ

イクイップリミット

★

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

２

-

-

3

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

アイテム

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ1回

防御中1回

弓使用

弓・錬金銃・魔導銃装備

-

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器を使用した命中判定達成値+[SL+1]

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を「単体※」に変更、ダメージに＋［CL＊１０］する。

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない。

武器を使用した命中判定に+1D

装備している武器の「行動修正」が0未満の場合、「行動修正:±0」に変更する

エンゲージしているキャラクターを対象として、射撃攻撃を行うことができる。この効果はﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続する。

《スピードショット》1で取得可能。プリプレイに装備、あるいは携帯している「種別：弓」の武器から一つを選択。選択した武器の「重量」を+3し、「攻撃力」を+5する

ムーブアクションで離脱を行った場合でも、マイナーアクションを行うことができる。

隠密状態のキャラクターを発見しようとする、あるいは隠密状態のあなたを発見しようとしている対象との対決の【感知】判定に+1D

装備しているアイテムの重量制限に+5

弓使いの戦士。実親は無実の罪で投獄された過去があり、義理の親に育てられた。
自身の名を上げることが親の名誉・誇りを取り戻すことになると信じ冒険者として立ち上がった。

達成済依頼

LV1スキル
バッシュ2 ウェポンルーラー AM弓 スピードショット
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