
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エレクトラ（Electra）

ハヌマーン
キュマイラ

UGN支部長A

37

無知

待ち望まれた子

闘争

脱走

吸血鬼狩り

女

35

借り

4
1
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

8
1
1
2

37
3
3
8
16

6
3 1

UGN2 1

鬼切りの古太刀 白兵 8r+6 3 10 1点でもダメージを与えたらEロイスひとつ解除

0 0

遺産継承者（LM.109）
家族

元同僚
ローザ

庇護
遺志
慈愛

無関心
不快感
猜疑心

6

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

吠え猛る爪

マシラのごとく

獅子奮迅

ターゲットロック

攻性変色

援護の風

ライトスピード

軽功

猫の瞳

★

0

3

1

2

1

3

3

2

1

★

★

-

1d10

2

2

5

4

3

3

2

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

オート

マイナー

常時

常時

視界

-

-

武器

-

武器

視界

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

選択(範囲)

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

-

白兵

シンドローム

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80↑

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV ※下限7

装甲無視。攻撃力-[5-LV(最大0)]

攻撃力+[LV*10]。ダイス-5個。1シナリオ1回。

対象を範囲(選択)に変更。※1シナリオLV回。

攻撃力+LV*3。

攻撃力+LV*5。※＜暴走＞を受ける。

判定直前にダイス+LV個。1R1回。

メジャーを2回行なえる。※C値+1。1シナリオに1回。

すさまじく身軽

感覚器が暗闇を見通すものになる

───────────────────────────────────────────────
■テーマ：遺産継承者の鬼切りの古太刀（LM.120）が使いたかったんです
　　　　　そしたらなんか使い勝手の悪いものが生まれてしまった（マシラでダイス減りすぎだろ）
　　　　　PC3だし役に立たなくてもまあいいか…とぬるいことを考えています
───────────────────────────────────────────────
■性格など
　寡黙なヤンキー。顔の右半分に大きな怪我の痕がある。（片目を閉じている）
　一応口調だけは淑やかを目指しているが、そもそも口数が少ないので意思疎通もうまくいっているか分からない。
　戦闘スタイルも独りよがりのソロバーサーカー。
　ジャーム（と吸血鬼）がとても嫌いなので、それ以外は特に嫌いじゃない。優しい。
　味方の吸血鬼（？）はジャームじゃないから平気。

　一人称：私
　二人称：あなた、お前、君

「……いい子」
「悪い子ね。……大丈夫よ、嫌いじゃないわ」
「不快だわ……、お前。構えなさい、今すぐ息の根を止めてやるから」

■カラーコード：#d653b7

■名前由来などあれば
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