
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラトラナジュ

アリス

ステーシー

ゴシック

12

喪失

0

煉獄

10
大切な人

孤立

出来損ない

施設の子ども達

見返りのない善意

貴方には大切な人がいた。透明な清潔な印象を抱く彼のことを親友だと思った。彼はいつも貴方を助けてくれたから貴方も彼を助けたかった。なのに、彼は貴方の傍からいなくなってしまった。彼はどこに行ってしまったのだろう。

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われるのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

貴方はとある施設で、出来損ないと呼ばれていた。手を使わず文字を書けないから出来損ない。空腹を我慢できず爪を齧るから出来損ない。封筒を開けずに内容を当てられないから出来損ない。出来損ないだからみんなから無視されたり、食べ物ももらえなかった。そんな中、唯一助けてくれたのはアンタレス、彼だけだったのだ。貴方は彼とずっと一緒にいたかった。

貴方は戦争孤児だった。ある日突然攫われて研究所で子ども達と一緒に過ごすことになった。その施設では成績によって生活環境が変わる特殊な施設だった。目の前の子どもは同じ研究所にいた子だ。自分を蔑み、髪をひっぱった子がいる。でもアンタレスだけは優しかった。

貴方はかつて研究所に来たばかりのHO2に食べ物を半分分けてあげた。出来損ないと言われる自分にとっては数少ない食料だったが、腹をすかしているHO2を不憫に思った。貴方もアンタレスのように見返りを求めない善意をしてみたかったのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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自身

他の姉妹からの、あなたに対する対話判定全て出目+1。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果を全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。
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肉弾攻撃１

防御2

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行って良い。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+爆発

荒野で見つけたお気に入りのガラクタを入れているバスケット。何が入っているかは……あなたしか知らない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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