
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヤナギ（ベース：くろうりんぐけいおす

モルフェウス
モルフェウス

UGNエージェントB

素体

資産家

恐怖

海外生活

フリーター

33

忘却

2
4
0
2

0
1
0
0

1
1
1
0

3
6
1
2

27
12
13
18
36

4 1 1
1 7

銃 UGN
噂話

裏社会

2 3 1
2
2

アサルトライフル

コンボ；初手
コンボ:基本

　　
　　
　　
　　

5r+4
5r+4

0
0

9
14 100％↑

ハンドレッドガンズ+コンセ+レインフォース+ペネトレイト
コンセ+レインフォース+ペネトレイト

鎖帷子 16 8 -1 -1 事前準備した。

8 -1

アルフレッド・J・コードウェル

ウゥス
両親

懐旧

有為
連帯感

隔意

隔意
嫌悪

18

ワーディング

リザレクト

コンセ：モル

ハンドレッドガンズ

レインフォース

パーフェクトコントロール

ペネトレイト

★

0

2

1

3

1

1

★

-

1d10

2

3

2

4

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ－２

攻+5、射程30ｍの射撃武器生成

攻+6

達成値+10、ｈｐ-5、シーン１回

装甲無視、判定-１ｄ

二枚目ではない。
目に活力がある方ではないし、普段の口調は軽口寄り。ただ、仕事はちゃんとやるタチ。
情報をもたらした都筑京香とカフェで待ち合わせて、まず｢美味しいもの買っておいでー｣と告げ、情報を聞き終わったあと｢ケーキかシュークリーム、どっち好き
？｣→｢ほい、シュークリーム。情報料ってことでー。じゃあねー(手ぇひらひら。｢二度とあいませんように｣を込めて。)｣する。
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