
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウェニアス

リルドラケン

戦士

13

19400

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/龍の咆哮　生命・精神+4　物理+4

男 212

のめりこむ趣味がある
過去に仕えた主がいた
家族に冒険者がいる

5

14

6

4 18 3 30 + 2 5

3 7 15 2

10 17 7 48 + 2 8

17 16 16 63 + 2 10

4 9 1 20 3

10 6 7 29 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

13

12

12

13

12

12

12

3

9

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/盾

防具習熟A/金属鎧

かばう

シールドバッシュ

マルチアクション

防具習熟S/盾

防具習熟S/金属鎧

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

1-282

1-282

1-285

OP133

1-292

1-282

1-282

13 18 15 21

0

0

0

ドントレシアの堅忍甲冑

トータルリフレクター

22

16 1

16

10

3

7

21ファイター

リィンフォーストローガンズヒーター

トータルリフレクター
【盾】庇護の意思使用。防護点3。

【盾】

1H

1H

9 2

16 2

20

20

12 21 9

12 21 16

3 15 45 16 21 119

15 11 23 17 140

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

12

12

12

13

15

15

15

16

軍師徽章

スマルティエの装飾品

アイソアーマスク

聖印

光のシンボル

スマルティエの怪力の腕輪

ブラックベルト

スマルティエの装飾品

スマルティエの宗匠の腕輪

ET139

攻守の備え

流行り病にかかる
親に反発して

冒険者をやっていた夫婦の間に生まれ、体を動かすことで幼少を過ごした。
危険を顧みない冒険者の生き方をあまり良しとは思わず、親が望む生き方と相違があり無計画に家を出た。
その後、傭兵業で生活費を稼いでいたが依頼者の貴族に気に入られて護衛として働くことになる。
誰も傷つけたくないその思いで生きていたが主人もろとも病にかかってしまう。
自身は強靭な体のおかげでほどなくして回復したが、主人は症状が悪化し亡くなってしまった。
守りたいものを守れない自身に失望し、目的も失い放浪。
復帰した傭兵業中に奈落に落ちそうになっている依頼者を助けるため、代わりとなって奈落に落ちてしまう。
奈落内で生存者を探し、一人でも守りたいという意思で一歩また歩み始める。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ウェニアス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

メディテーション

リカバリィ

ジャイアントアーム

デーモンフインガー

スフィンクスノレッジ

ワイドウィング

ヘルシーボディ

トロールバイタル

クラーケンスタビリティ

バークメイル

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

陣率：効力亢進Ⅰ

陣率：抗拒の推断Ⅰ

怒涛の攻陣

陣率：掃討の勝鬨

陣率：堅固なる布陣

陣率：衝戟の剛削Ⅱ

陣率：抗拒の推断Ⅱ

陣率：効力亢進Ⅱ

聖戦士ローガン鉄壁の型

不倒なる守りの構え

不屈なる庇護の意思

不屈にして大いなる庇護の意思

不敵なる攻守の備え

リィンフォーストローガンズヒーター

光のシンボル

盾徽章

50

20

20

30

20

50

20

20

66 296

冒険者セット

緑Ax5

ヒーリングポーション+1x10

5400
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