
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラナ

プリースト

メイジ

アコライト

セージ

エルダナーン

秘密結社

20

女性

14?

裏切り

探索

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

34
11
2
８
21

31
10
1

11

29
9
3

12

9
3
1

4

145

211

9

クリスタルシールド

黒のローブ
ミスリルポイントアーマー

聖戦の紋章

0 0 0 9 0 0 0

7 2
-1 12 -1

3 0 3 0 12 14 7

3 0
3 0 2 28 14 14 6

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
21 21 2
21 21 2
21 21 2

3 3

ハイＭＰポーション3個
ハイHPポーション2個

バックパック
EXMPポーション

ポーションホルダー
MPポーション10

真紅の杯
グレートMPポーション

1028513

11

イモータリティ

プロテクション

ヒール

エフィシエント

アフェクション

クイックヒール

レイズ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ハイウィズダム

アドバイス

プレディクション

エルダーマジック

コンセントレイション

マジックブラスト

★

5

1

5

★

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

-

１

２

５

８

3

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

パッシブ

ダメージロール直後

イニシアチブプロセス

メジャーアクション

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

-

20m

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

自身

単体

単体

単体

単体

単体

効果参照

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

知識判定

自動成功

自動成功

防御1回

アコライト、シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL＋１回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

３d＋CL×３の回復

ダイスで効果を求める魔術の攻撃、ダメージ軽減、HP回復、MP回復の達成値に＋SL×２

対象が受けるダメージを０にする

ヒールを同時に行う。この効果によりイニシアチブプロセスでヒールを使用可能となる

対象が戦闘不能の時有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを２ｄ点にする。なお、対象は行動済みとなる

エネミー識別をセットアッププロセスで行う

エネミー識別を「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべてのエネミーに対して行う。エネミー識別は1回だけ行い、その達成値ですべての成功失敗を決定する。

知識判定＋SL×２。能力値に参照済み

対象の行う判定に＋１ｄする

アドバイスの効果を＋１Ｄから２Ｄに変更する

魔術判定＋１ｄ

魔術判定＋１ｄ

魔術対象「単体」を「範囲（SL×２）」に変更する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラナ ハイプロテクション

パトロナイズ

バリア

ビジテイション

ラース

リクルート

ヒールオール

ヒールライズ

ディバインフォース

スピリチュアルウェポン

ヘイスト

トリートフォース

シーリィ

パリペイティア

聖なる契約

ファーストエイド

トリビアリスト

リサーチ

トレーニング感知

イクイップリミット

トレーニング知力

モンスターロア

5

1

1

5

1

1

3

3

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

４

10

20

６

１

5

４

６

パッシブ

判定直後

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

ヒール

効果参照

ダメージロールの直前

セットアップ

セットアップ

効果参照

効果参照

パッシブ

メジャーアクション

２０ｍ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

器用判定

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ2回

ラウンド１回

シーン1回

シーン１回

プロテクションの効果に＋「５＋３×SL」

対象の命中判定の達成値を難易度に魔術判定を行う。成功した場合、その攻撃は失敗となる。

あなたはメインプロセスで複数回行われる攻撃に対して、一回ずつプロテクションを使用できる

対象が行うダメージロール直前に使用する。対象にダメージ増加を行う。そのダメージに＋SL×５する。このスキルはあなたを対象にできない。攻撃の対象が「妖魔・魔族・魔獣」の時に有効

ビジテイションの効果にSL×２する。また、そのビジテイションは攻撃の対象の分類に関わらず有効にする。

分類：魔術のスキルコスト-2（適用済み）

ヒールと同時使用。そのヒールの「対象：単体」「射程20m」を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

ヒールの効果＋CL×３

対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージロール直前に使用する。その攻撃のダメージ＋CL×５

対象の武器攻撃ダメージに＋10

行動値に＋SLd

対象がバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

対象が命中判定でクリティカルしたときに使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに＋「SL×10」する。このスキルはあなたを対象にできない。

フェイト1点使用。対象の判定を振りなおさせる

ダメージ増加スキル効果+10

器用判定難易度１０を振り、成功すると対象の戦闘不能を回復する

あらゆる判定を知力判定に変える

情報収集の判定＋１ｄ

感知基本値＋３参照済み

装備重量制限＋５参照済み

知力基本値＋３参照済み

エネミー識別＋１ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラナ ファインドトラップ

アナライズエリア

マジカルハーブ

インテンション

ベアアップ

アイデンティファイ

トレーニング精神

スティグマ

1

1

2

1

1

1

1

1

４

トラップ感知＋１ｄ

MPに＋CL

精神鑑定＋1d

アイテム鑑定＋１ｄ
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