
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

烏間　隼人

エグザイル
ブラム＝ストーカー

UGN支部長B

33

死

疎まれた子

憎悪

汚れ仕事

UGN支部長

男性

41

借り:玉野椿

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
4
1
1

27
9
9
14
28

3
1 1 12

UGN 1

《信仰の火》
『信仰の火』

信仰の火

射撃
射撃
射撃

11r+2
12r+2
9r+2

0
0
0

57
64
9

100↓24、18、15
100↑28、21、15

射撃判定のダイス+4、暴走でなければ攻撃力+6。知覚ダイス-2。

赫き鎧 24 100↓
赫き鎧 27 100↑

51 0

遺産の器:信仰の火
REC:強羅瑠璃

霧谷雄吾
玉野椿　カラー:PU

連帯感
信頼
友情

不安
劣等感
劣等感

サングイン
思い出の一品
コネ：手配師
ブランケット

コネ：UGN幹部

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

滅びの一矢

赫き鎧

赫き重刃

妖の胸甲

鮮血の奏者

崩れずの群れ

★

0

2

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

2

2

3

5

4

4

2

オート

気絶時

メジャーアクション

メジャーアクション

セットアップ

マイナーアクション

セットアップ

セットアッププロセス

オートアクション

視界

-

武器

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

シンドローム

射撃

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ブラム:C値-LV(下限7)

このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃のダイスを+[LV+1]個する。ただし、あなたは2点のHPを消費する。

使用時にLV以下の任意のHPを消費する。そのシーンの間、あなたは以下のデータの防具を作成し、装備する。その際、装備していた防具と交換できる。『種別：防具、ドッジ：0、行動：0、装甲値：[消費したHP*3]+6』

使用時に武器を選択し、LV以下の任意のHPを消費。シーンの間、武器の攻撃力+[消費したHP*4]。両手持ちになる。

所持している防具を破壊し、シーン間のガード値+装甲値分

使用時にLV点以下の任意のHPを消費する。そのラウンドの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を+[消費したHP*3]する。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行なう。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。このエフェクトは1メインプロセスに1回まで使用できる。

■GMは基本ルールブック1のみを使用。サプリ導入はGM確認。
■キャラクターは初期作成。
■本シナリオは基本ルールブック掲載の通常ステージ『東京近郊・N市』を舞台に展開される。
■キャラクターのクイックスタートについては特に指定はない。好きなものを使って構わない。サンプルキャラのワークスに関しては、データ的にはそのままで
使用する。セッションシートの欄にはシナリオ指定のワークス・カヴァーを書いてもらおう。
★終わった後にツイッターで「＃こんシナリオ」を入れて感想をあげたり、@tatunooto45にメッセージをくれると大変喜ぶので感想を送ろう。

【シナリオトレーラー】
新生塾。エリート育成、能力開発を謳った教育セミナー。
自身を変えたいと願った者たちはその門に足を踏み入れる。
だが、裏で蠢く邪悪な陰謀によってその願いは汚されていく。
身に余る力は自らを傷つけていく。そのことに気が付くには少し遅すぎた。
 ダブルクロス ＴＨＥ ３ＲＤ ＥＤＩＴＩＯＮ
 『Awaken Call』
ダブルクロス、それは裏切りを意味する言葉。

■『PC3』
●ロイス：霧谷雄吾　●推奨感情：P:信頼/N:任意
●ワークス／カヴァー：UGN支部長/任意
　君はUGN、N市支部長だ。ここ最近、ジャームの出現件数が増加しており、被害は増加する一方であった。討伐したジャームを検査すると、体内からαトラン
スの成分が検出され、FHエージェントのティーチャーが関わっているものと考えられた。
支部にいるPC2を中心にティーチャーの捜索を行っているが、未だに消息をつかめずにいる。
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