
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ホーヴェルト

人間

神官

17

0

剣の加護/運命変転

男 知らん(おそらく20代)

負けず嫌いと称されたことがある
物心がついた時には独りだった
投獄されたことがある

5

6

10

8 13 2

5 10 1

8 14 2

8 17 31 5

7 72 89 + 2 15

11 51 72 12

フェンサー

プリースト/導きの星神ハルーラ

セージ

アルケミスト

1

16

10

17

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

賦術強化

連続賦術

賦術全遠隔化

キャパシティ

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

ダブルキャスト

賦術の極意

IB34

2120

2121

2123

1-289

1-283

3-213

3-214

3-213

3-212

1-290

1-281

2-234

IB31

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

シャドウ語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

インスタントウェポン

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

パラライズミスト

ミラージュデイズ

アーマーラスト

エンサイクロンぺディア

イニシアティブブースト

ビビッドリキッド

リーンフォース

アンロックニードル

マナダウン

クレイフィールド

フレイムフィールド

コンバインマテリアル

プリズムカーテン

マテリアルブレイク

0 0

0

0

1 3 2 3

0

マナコートプラス 1

2

8

8フェンサー

尋晴桜花(エーウァハ・ケルス)
マナスタッフ参照  魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

カードシューター

冒険者セット

-84000

3 10 30 2 8 82

25 0 22 29 135

神聖魔法 16 32

聖王の冠

叡智の腕輪

浄化の聖印

回復魔法で威力表を使う時、1ゾロでも「魔力」点回復

異大陸・地方でのMP上昇を抑制

倭(やまと)で育った人間の青年。見た目は明らかに異世界人なのだが、錫杖と漢字に似た文字を使用した札のようなマテリアルカードを使う
、どこかミスマッチさを纏っている。基本的には金儲けを第一としているが、それは自身が真っ当に仕事をした上での事。冷酷に一見見える
が、実際は神官として人への思いやりは兼ね揃える温かな一面を秘めている。

実は異世界出身者だが、両親に倭(やまと)の一角にある古びた神社に捨てられ、そこに住み着いていた妖怪に拾われた過去を持つ。妖怪は愛
情を持って育ててくれたが、周囲の小妖怪に虐められることもあり、負けん気の強い彼は両親から授かった神官としての才能と妖怪に教わっ
た錬金術の力、何より負けず嫌いな性分から次第に仕返し出来る逞しさを持っていった。成人を迎えた頃に妖怪から独り立ちしたのだが、マ
テリアルカードを売り捌いているところ偽造カードと疑われ、投獄させられてしまう。結局ために貯めていた貯金から罰金を払い出所したが
、そこから『どんなことがあっても金さえあれば人生やっていける。上手くいく』との結論に至り、今ではマテリアルカードの販売に加え、
冒険者としての仕事も着々とこなしている。…全てはそう、老後の安定した生活の為にである。
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