
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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ﾏｲﾅｰ使用でﾒｲﾝ中攻撃力＋Lv×3
3点消費時

0 0

悪魔の子
春日恭二
都築京香

執着
有為
尽力

連帯感
信頼
慈愛

憎悪
脅威
脅威

敵愾心
不安

敵愾心

情報収集チーム
カスタマイズ（武器）：エンチャント
カスタマイズ（武器）：ネームド

4 4

ワーディング

リザレクト

神殺す刃：機構武器

イデアホルダー：吸血のイデア

コンセ：ブラム

渇きの主

赫き腕

赫き重刃
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赫き器
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気絶時
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ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ
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シーン

自身

自動

自動

-
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80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成

武器製作時：HPｰ（3点以下）攻撃+消費HP×2

クリティカル値－Lv

装甲値無視、HP＋【Lv×4】

射程視界、攻撃力＋【Lv×3】

HPｰ（Lv点以下）攻撃力+【消費HP×4】

アーキタイプの断片を遠方に届け、メッセージを送る

日用品を血で作る　遜色ない性能を発揮する

「杭、改めろ！」
「見つけたぞ、春日恭二＝！」
「誰が”春日スレイヤー”だ！」

春日恭二の起こした事件に巻き込まれてオーヴァードになったという過去を持ち、復讐のために探している。
しかし、その名前のせいで逆に春日恭二と間違われることも多く、余計なトラブルに巻き込まれることも多い。
そうやって事件を解決したり、春日恭二を探して事件を解決したりしたりした功績で支部長になった。
知っている相手からはコードネームではなく、”串刺し公”や”春日スレイヤー”と言われることも多い。
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