
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラムサハ=ミラルゴ

ケンタウロス

魔術師

12

4450

半馬半人、馬人の武術、弱点(土+3)

♀ 17

7

8

11

9 7 23 3

1 1 9 1

2 5 15 2

10 9 27 4

6 13 30 + 1 5

10 10 31 5

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アビスゲイザー2

6

9

5

2

5

12

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

マルチアクション

ターゲッティング

鷹の目

魔力強化

2122

2123

2123

1-281

1-289

1-292

1-280

1-280

2-230

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

▶▶△メディテーション

▶▶△アンチボディ

▶▶スケイルレギンス

▶▶チックチック

▶▶△スフィンクスノレッジ

サモン･スモールアニマル

◯HP強化

◯遠隔指示

◯騎獣の献身

◯探索指令

▶▶獅子奮迅

▶▶△ヒールスプレー

0

0

0

0

醜悪なハードレザー 13

0

4

4

マナスタッフ

[アビスナイフ加工]スパイラルホワイトロッド
魔力+1

魔法行使時発生dm+2

10

1

0

0

0

0

3 11 33 0 4 65

10/× 0 16 18 93

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

6

2

9

13

13

小王の頭輪

蝙蝠の耳飾り

光のシンボル

ロッセリーニの調声器

セービングマント

信念のリング

レッサー･アームスフィアⅠ

==装備不可==

知性の指輪

マナリング

アルケミーキット

======

種族特徴:装備部位増加

一般技能：リンギスト5,ツアーガイド5 (取得:交易交通語 話/読)

【概略】
　ケンタウロスの少女。馬身も上半身も年齢と種族にしてはかなり小柄で痩せている。出身部族に伝わる馬身と上半身を全て用いた独特の身
振りにより、特異な魔法行使技術を有する奈落睨士。同PTのバルクに仕える従者を自認しており、奉仕的な言動。また奈落の魔域攻略には積
極的である。
　冒険者活動外ではその身分を活かして、エユトルゴのケンタウロスと人族を繋ぐ活動をしている。主には通訳としての和平交渉だが、ある
程度親交を結んだ部族とは双方の文化を体験させる観光業も考案している。その目的の一つは、ケンタウロスから奈落の魔域の情報の収集と
その効率的な管理である。

長文設定が書かれていますが、あまり目を通さなくて良いものです。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラムサハ=ミラルゴ

値引き分

▼技能系

騎獣契約証:乗用馬,軍馬

騎獣縮小の札Ⅱx8

強く魔化された樫の枝x2

└血肉の赤鉄(小)

└柘榴石の活力(小)

▼道具類

薬師道具セット

冒険者セット

ロープ10mx10

真っ平らな手鏡

着替えセット

防寒着

保存食(1week)x10

頑丈なランタン

油x2

砂時計x2

羊皮紙,インク,羽ペン

はけ、ペンキ

迷わずのチョーク

酒の種

ジャックの豆

沈黙の赤牙x2

女王のブラッドミートx2

龍樹の秘薬x2

▼ポーション,薬草類

魔香水x15

魔香草x10

ハニーレッドジャムx3

ヒーリングポーションx5

穢れの賦活酒

アウェイクポーション

熱狂の酒

アンチマジックポーション

▼戦闘消耗品

魔晶石3点x12

魔晶石5点x25

共振の魔晶石5点x2

月光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅰ

イグニスの魔符x3

消魔の守護石2点x5

悪魔の血x30

悪魔の血晶x5

大悪魔の血晶

アビスシャードx21

▼マテリアルカード

緑Ax20

緑Bx10

▼装飾品

知性の指輪x8

スマルティエの巧みの指輪

人似せの首輪:細

28677

始まりの剣

アイテム

専用化

ハールーン魔精解放術式

ヒアデム魔力流転操撃

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

ルシェロイネ魔導術

聖戦士ローガンの鉄壁の型

1000

354 1354
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