
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

グラジオラス

ハヌマーン
ウロボロス

魔術傭兵B

17

感染

疎まれた子

闘争

戦いの日々

傭兵

男

65

主人

2
2
3
1

1
0
0
0
0

5
5
5
5

7
8
8
6

52
24
24
29
58

11
1 4 1

3
2

魔術世界 1

拳銃・デコ 射撃
　　
　　

8r+14
0
0

4 拳銃という武器カテゴリだけど見た目は剣（！？）

0 0

神速の担い手
黒風海燕

戦場
マリヤ＝ステラ

友情
懐旧
庇護

劣等感
食傷
不安

ウェポンケース
情報収集チーム・ストーン
思い出の一品・ブランケット

14

ワーディング

リザレクト

ゼロカウント

オートゲージ

イェソドの導き

尾を喰らう蛇

巨人の影

スピードスター

原初の黄:先陣の火

戦いの予感

原初の白:時間凍結

ライトスピード

原初の黒:ラストアクション

原初の虚:ハイブリーディング

原初の灰:闘争の渦

★

0

★

★

★

1

1

1

3

6

1

1

1

1

1

-

1d10

4

3

5

2

3

7

5

7

6

7

オート

気絶時

セットアップ

オート

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自信

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

1d10HP失って巨人の影起動

エフェクトを1つ指定しそのLv+2

R間攻撃力+行動値　シーン1

行動値+Lvx5　シーン1

行動値+Lvx10　シナ1

イニシアチブでMP　HP20消費　シナ1回

メジャー2回　C値+1　シナ1

戦闘不能になったらMP　シナ1回

使用回数回復、回復させたEFの侵食率版HP失う　シナ1

攻撃力+LvD リア不能、シーン終了かマイナーで解除するまで継続

アーチャーは弓を使わない人種

160↑行動値+50+240+24
期待値314x8



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

グラジオラス 軽功

無音の空間

蝙蝠の耳

真偽感知

ディテクトエフェクト

1

1

★

★

★
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