
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ポポ・ロム・フィナレ

グラスランナー

趣味人

7

500

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

たぶんおとこ おぼえてない

12

0

13

12 1 25 4

11 1 24 + 1 4

4 2 6 1

13 5 18 3

2 2 17 + 2 3

15 2 30 5

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

ダークハンター

7

6

1

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

ターゲッティング

賦術強化

カード軽減

連続賦術

2120

2123

2120

1-280

3-213

3-214

3-214

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

モラル

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

ポイズンニードル

イニシアティブブースト

アーマーラスト

パラライズミスト

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

イフリートの髭（１発）

鍛造魔剣

独奏の暴嵐弓

FB（魔力６）使用済み

武器巨大化必筋１０

2H

1H両/2H

4 +1

0

1

0

0

0 0 14

0 0 20

0

3 25 75 0 2 39

9 11 10 12 0

幸運の首飾り

ウェポンホルダー

敏捷の指輪

アルケミーキット

飛将軍印のエンブレム

知力の腕輪

PT資金購入。戦利品＋１

ミラーシールド保持。

英雄のマントと効果いっしょ

独奏の暴嵐弓　〈ソード〉Bランク　第三世代魔剣
◆形状
　銀白色の、しなやかで妖精の意匠の施されたヴァイオリンの弓。振られれば、七色の残像と音色が現れる。
◆由来と逸話
　とある冒険者たちが偶発的に手に入れた〈アステリアの連刃剣〉。その絶大な力を看過できなかった神によって取り上げられ、代わりに齎
された神器。某神曰く「勘弁してください」
◆迷宮の特徴
　この魔剣は迷宮を作りません
◆効果
〇虹の演奏会　この武器を装備して呪歌を使用し演奏判定を行った場合、その達成値が使用した呪歌の巧奏値を2上回る毎に、その分だけ追
加楽素が発生します。通常分と合わせて、最大で5個の追加楽素が発生します。演奏判定が自動成功であった場合には、達成値を＋5換算して



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ポポ・ロム・フィナレ

冒険者セット

スカウトツール

アウェイクンポーション

楽器

水着

赤カードBx10

赤カードAx16

緑カードBx10

緑カードAx6

黒カードBx10

黒カードAx18

黒カードSx2

月光の魔符＋１

知力の腕輪

ミラーシールド

14335
88 88
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