
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤嶺ルベウス

グレイブニル
オルクス

レネゲイドビーイングC

生誕

複数の兄弟姉妹が居る

破壊

逃走

高校生

33

任意:世界

1
1
3
3

0
0
1
0

0
0
0
0

9

1
1
13
3

35
15
15
20
40

2 1
1 1

UGN 2

　　 0

0 0

実験体
複製体
兄弟

かげちー
お嬢様

親近感
同情
誠意
有為

劣等感
無関心
無関心
無関心

6

ワーディング

リザレクト

スターダストレイン

ヒューマンズネイバー

オリジンレジェンド

拘束する大地

まどいの一撃

束縛の鎖

囚人の足枷

封印の鎖縛

マインドホール

リフレックス

逃がれ得ぬ運命

幸運の守護

魔蛇の超感覚

★

2

1

1

1

3

3

3

3

3

1

3

3

1

1

-

3d10

2

2

3

3

2

1

4

4

2

3

1

オート

気絶時

イニシアチブプロセス

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

他エフェクトと組み合わせ不可。 このエネミーは【イニシアチブプロセスでメインプロセスを行える】。このメインプロセスは【行動済みでも行え、行っても行動済みにならない】。 １シーンに〈３回まで〉使用可能。

アルバスみたいな好青年…と見せかけて元ネタはアルベル。道家として生き、いつかはこの世界をデスピアの民にする為力を蓄えている。

ってのが元ネタとしている。
以下GMの設定より引用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

赤嶺ルベウス 禁止の鎖

同化侵食

魔蛇の霊眼

魔竜の烙印

縛鎖の空間

獄卒の鎖束

秘匿のサークル

3

1

1

1

3

3

1

3

6d10

3

200↑

100↑

100↑

＜魔竜の烙印効果中のみ、使用可能。 そのラウンドの間、自身が行う〔攻撃）に対して、対象は 【〔ガード〕を行えない】。また、対象の［甲値］及び「対象（あるいは自身）が受ける（予定の）HP ダメージを一●点する」効果を無視してダメージを算出する】。更に、自身が行う〔攻撃）の［ダメージ］を【＋2D】する。1シナリオに（1回まで＞使用可能。

このシーンの間、自身は【［バッドステータス：暴走］中でも〔リアクション〕を行える】。 また、自身の［最も高い能力値］を使用した〔あらゆる判定）の［ダイス］を【＋5個】する。 更に、自身が受ける（予定の）ダメージを【－10】する。
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