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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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チェック
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スティールヘイズ・オルトゥス

人間

傭兵

10

500

剣の加護/運命変転

7

10

4

8 14 29 + 2 5

5 17 29 4

7 13 30 + 2 5

7 4 21 3

6 10 1

6 4 14 2

ファイター

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー10

1

1

9

5

1

3

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟A/金属鎧

回避行動

防具習熟S/金属鎧

命中強化

武器習熟A/ソード

2122

2120

2123

2120

IB31

IB29

IB32

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

チャージ

高所攻撃

騎獣強化

ヴォーパルウェポン

10 15 14 15

0

0

1 6 5 6

スティールヘイズ 20 +2

1

17

5

3

8ファイター

フランベルジュ

サーペンタインガン

サーペンタインガン

魔法の武器+1、イグニタイト加工、愛称：Vvc-774LS（左腕武装）

射程10m、装填3、愛称：MA-E-211 SAMPU（右腕武装）、威力+22

射程10m、装填3、愛称：MA-J-200 RANSETSU-RF（右肩武器）、威力+22

1H両

1H

1H

23 +1

1

1

17

7

7

10 17 43

11 2

11 2

3 31 93 17 8 66

4/× 13 13 12 17

魔動機術 1 2

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア小

背水のネックレス

宗匠の腕輪

多機能ガンベルト

バレットスリンガー

疾風の腕輪

剛力の腕輪

アルケミーキット

ソリッドバレット

ターゲットサイト

```スティールヘイズ・オルトゥス　防具ランク:S
防具種:金属鎧　必筋:２５
防護点:５　回避:＋２
概要
ランク効果
「ダブルアームシステム」　近接武器と遠距離武器、二つを自在に切り替えて戦うことを容易とする機能です。
異なる近接武器と「カテゴリ：ガン」の武器をそれぞれ片手で常に所持し続けなければならない代わり、片方の武器で攻撃するにあたって、
近接武器側は威力が２０加算され、ガンの側は近接武器側の威力の半分（端数切り上げ）を加算します。
また、近接攻撃を行う際はガンの弾を任意の数減らすことで、1発につき命中を＋１することができます。
装備者の与えるあらゆるダメージは「異常体特攻」の性質が付与されます。
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スティールヘイズ・オルトゥス

弾丸（１２発）x7

OP：ターゲットサイト

OP：ソリッドバレット

サーベル

《MC赤》

MC赤A

MC赤S

MC赤SS

《MC緑》

MC緑B

MC緑A

MC緑S

MC緑SS

《MC金》

MC金B

MC金A

MC金S

MC金SS

《MC黒》

MC黒B

MC黒A

MC黒S

MC黒SS

怪力の指輪

バスタードソード

魔晶石3点x20

x5

113895

ガンベルト多機能化 20

790 810
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