
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイア

エルフ

神官

6

202

暗視、剣の加護/優しき水

女 16

かつては貴族だった
臨死体験をしたことがある
大怪我をしたことがある

9

5

12

6 15 2

12 1 22 3

3 2 10 1

6 3 14 2

7 2 21 3

7 19 3

フェンサー

プリースト/ミリッツァ

スカウト

レンジャー

5

6

3

3

必殺攻撃

回避行動

マルチアクション

1-288

1-279

1-292

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

0

0

5 7 8 6

0

茨のローブ 2

2

10

2

2フェンサー

ショートソード 1H 5 7 9 7 5

3 24 72 10 2 32

0/× 6 8 9 37

神聖魔法 6 9

女神のヴェール

ミリッツァの聖印

ラル=ヴェイネのマナリング

回復魔法のC値が10になる

ダメージ魔法の与ダメ+2

［冒険に出た理由］倒したい相手がいる
［信条］運命→肯定　希望→肯定
［矜持/執着］約束は必ず守る
［一般技能］聖職者(クレリック)Lv.5

［略歴］
ミストエルフの元貴族令嬢。幼い頃に故郷が焼かれて両親が殺され、自身も大怪我を負い生死の境をさまよった。逃げ込んだミリッツァの神
殿で無事保護され、神官として仕えるようになった。
中々悲劇的な過去を持つが、これも運命と受け入れている。それはそれとして“復讐”をするのも神の導きだと考えている。
追放されて行き倒れていたロイスを拾う。ロイスを運命の相手と信じてすっかり惚れ込み、献身的に尽くしている。ロイスの心の闇や弱さを
認識していて、それでも彼についていくと決めた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイア

魔香草x200

アウェイクンポーションx100

気付け薬x20

クロロ酵素x200

冒険者セット

マナチャージクリスタル(5点)x10

アビスシャードx7

スカウト用ツール

消滅の守護石（5点）x4

陽光の魔符+1x40

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x40

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

魔晶石（10点）x20

ヒーリングポーションx100

魔晶石（8点）x20

魔晶石（3点）x19

銀の矢x100

魔晶石（6点）x20

眠り姫のネグリジェ

貝殻の水着x3

トリートポーションx50

魔香水x20

セイレーンドレス

記録水晶

精密ツールセットx2

罠探知の棒

32347 50000

【ウル・ディ・ガウル秘薬刀術】入門

《スピリットデス》習得

50

30

220 300
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