
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レティシア

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングB

10代（見た目）

感染

突然の覚醒

恐怖

研究機関

UGNイリーガル

女性（見た目）

41

恩人

2
2
4
0

0
1
0
0

0
0
0
1

2
3
4
1

28
10
10
15
30

1 12
1 1

UGN 4

クライベイビー(IA142) 　　 -3 11 武器が破壊された直後に使用。破壊を打ち消し。この効果を使用した時、侵蝕率+2

0 0

No.12古代種-エンシェントレネゲイド-
過去所属していた支部
シャーデンフロイデ

誠意
執着

罪悪感

コネ：情報収集チーム(IA p.40)
ドロップアウト(IA140)

⇒濃縮体(IA151)
適合体(IA144)

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

青；シャインブレード

コマンド

無業の影

C：ウロボロス

黒：ポルターガイスト

赤：ワンショットツーキル

白：カウンター

紫：孤独の魔眼

ストックライフ

まだらの紐

レネゲイドファミリア

★

0

1

5

12

★

1

2

★

2

1

2

★

★

★

-

1d10

2

2+1

3

4

2

4+2

3

4+2

4+1

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

リアクション

オート

オート

視界

-

至近

至近

視界

ー

ー

至近

武器

武器

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

ー

ー

自身

2体

単体

効果参照

自身

自動

自動

自動成功

自動成功

交渉

効果参照

シンドローム

ー

射撃

射撃

自動成功

自動成功

-

↓100

Dロイス

100%

シナLV回

80%

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

取らなきゃいけなかったんでェ…

シーン間、精神を使用した判定の達成値+LV*2

選択した武器の攻撃力＋LV+2

トループのみを対象にできる。射撃攻撃を行う。命中した場合、対象を戦闘不能とする。ダメージを与えることはできない。

精神で代用判定。R1

いつもの

武器を１つ選択。シーン間、攻撃力＋[選択した武器の攻撃力]する。武器は破壊される。

基本侵蝕+3/組み合わせた射撃攻撃の対象を2体に変更。

基本侵蝕+3/タイミング：メジャーのエフェクトと組み合わせ可能。対象があなたに対し「対象：単体」の攻撃を行ってきた際に、リアクションとして使用できる。対象に攻撃を行う。対決に勝利した側の攻撃のみ命中する。未行動のみ行動でき、行動済になる。

自身を対象に含む「範囲」か「範囲（選択）」の攻撃が行われる直前に使用する。攻撃の対象を「単体」とし、自身ひとりに変更する。この攻撃ではカバーリングの対象にならない。

オリジン～の効果中に戦闘不能になった時に使用。戦闘不能を回復し、HPを1まで回復する。

あとでポルターガイスト取る
＝＝＝
元FH、元UGNイリーガル。
FHチルドレン同士で戦わされ、その中で生き残った…と本人は思っていたのだが、実は生き残りたいチルドレン達の意思や感情にレネゲイドウィルスが宿って偶
然生まれたレネゲイドビーイング。ざっくりいうと負の感情のレネビ。

FHから逃走後UGNのとある支部で保護されていたが、シャーデンフロイデに支部を壊滅状態まで追い込まれる。
以後、仇を討つべくシャーデンフロイデを追い、各地を転々としている。

戦闘から逃げたい、死にたくない気持ちの集合体から生まれたので、当人も相当の気弱ビビり。
要らぬ戦闘は避けたいし困ってる人がいるなら助けたい。あちこちで声を掛けて立ち止まっているので敵討ちが全然進まない。
レネビとしての自覚は薄く、かといって人間に詳しいわけでもないので行く先々でトラブルを起こしがち。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レティシア 孤独の領域 ★
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