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魔物知識/弱点
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フリエンド=メイニア

シャドウ

戦士

6

370

暗視/月光の守り

男 20歳

引きこもっていたことがある
裕福な家に生まれた
両親に愛されて育った

15

9

3

5 4 24 4

1 16 2

11 7 27 4

8 3 20 3

2 2 7 1

7 1 11 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

6

3

1

6

武器習熟/スピア

全力攻撃

武器習熟II/スピア

防具習熟/盾

221

225

221

222

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

振り下ろし

チャージ

攻撃指令

特殊攻撃指令

人馬一体

振りおろしⅡ

6 10 8 10

0

0

0

スプリントアーマー

ナイトシールド

15

100

8

5

2

1

8ファイター

ヘビーランス
騎乗で+3

1h 25 -1 9 10 13 40

3 16 48 8 8 38

7/× 0 9 11 11

バンダナ (第三の)目隠しに：ちょっと値段高め

暗殺から足を洗ったシャドウの両親から生まれた。
両親は社会的地位も何とか手に入れていて、何不自由なく成長することができた。
だが、学校の遠足でとある町に行ったとき3つ目を怖がられて化け物扱いされたので引きこもった。
それからは、いろいろ考えた結果、冒険者となり有名になればシャドウであるだけで怖がられることは無いのではないかと思い。冒険者への
戸を開く。
もちろんライダーであるほうが人当たりが良いのでライダーを学んだ。

願い：シャドウが認められる街を作る。12000点
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フリエンド=メイニア

冒険者セット

魔動バイクx4

保存食

初期作成

魔香草x3

ヒーリングポーションx3

報酬3

ほうしゅー２

リリティアの鱗

ほうしゅー４

ほうしゅー5

ばいきゃー

6270
218 218
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