
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キクコ

ウォーリア

チューシ チューシ

ネヴァーフ

冒険者（エリンディル東方出自表）

4

女

４８

傷病（エリンディル東方出自表）

金銭（エリンディル東方出自表）

16
5
1

6

15
5
2

7

7
2
1

3

8
2
1

3

7
2
0

2

12
4
0
1
5

6
2
1

3

61

46

5

S1シールドソード
S1マジックシャッター

S3グレートヘルム
S3クィルブイリ

ファインポイントアーマー
チューシセット

至近 -2 11 2
7 2 -2

-1 6 2
10 2 -2

-1 5

7 0 3 0 5 5 11
3

7
5 11
7 0 1 31 13 3 16
5 11
2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

7 7

S1シールドソード
　L精神のクリスタル

S1マジックシャッター
　L対魔のクリスタル

S3グレートヘルム
　L飛行のクリスタル
　L硬化のクリスタル
　L対魔のクリスタル

S3クィルブイリ
　L対抗：スリップのクリスタル
　L硬化のクリスタル
　L対魔のクリスタル

冒険者セット
キャップライト

GM救命

ベルトポーチ
異次元バック

2102544

7

アダマント

カバーリング

カバームーブ

ラーニングポーション

ダムウェイター

ソウルフード

マリアージュ

クリエイトフーズ

リカバリーフード

コマンシャル

エンラージリミット

マジカルハーブ

ブッチャー

★

1

2

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

-

２

４

５

５

５

１０

パッシヴ

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

メジャー

メジャー

ムーブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

-

至近

20m

至近

20m

自身

自身

自身

自身

SL+1体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動成功

防御中1回

シーンSL回

シナリオ１回

シナリオ１回

作成時に物理防御力+3

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：２０ｍ」に変更する。ただし、このスキルを使用しても、自身が移動することはない

効果をダイスで求める「種別：ポーション」のアイテムに有効。そのアイテムの効果に＋１ｄする

「種別：料理」のアイテムを対象に使用する。この効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は効果を受けない。このスキルは自身を対象にできない

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を１増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ：～～回」のスキルのみである

１回のアクションで「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを１個ずつ使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを１個ずつ使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する

「価格：購入不可」以外の「種別：料理」のアイテムを１つ取得する。ただし、アイテムの「レベル」と同じ数の「種別：料理」のアイテムを消費。このアイテムは売ることができず、シナリオ終了時に失われる

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、さらに【HP】を１点にする。なお対象は行動済みとなる

自身が使用する《ダムウェイター》を「射程：視界」に変更する

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる

５個のMPポーションか、２個のハイMPポーションを取得する

シーン終了時に使用する。にくを１ｄ取得する

CL１　カバーリング・カバームーブSL２/ダムウェイターSL２

達成依頼

一人称は「婆や」、ゆったりしたしゃべり方のイメージ
若いころから冒険者をしていたが、
駆け出しのころに大けがを負い、長らく冒険者を休養していた
長らく寝たきりだったため、老け顔なのを気にしている
すっかり歳をとってしまったが、貯金もないため　冒険者として活動することとなった
表立って武器を振り回すのには自身がないが、休養中に学んだ調理の技術を使う
なお、その大けがを与えたのはノーシであり、当時は恨んでいたが、今はもう恨みはない

:HP-
:MP-
:ﾌｪｲﾄ-1
〇リアクション
(2+{士気高揚})d+1>=　回避判定
〇ダメージロール直前



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キクコ

小道具入れ
　L
　L
　L
　L
　L

ポーションホルダー
　L
　L
　L
　L
　L

ランチボックス
　L碧星のデザート
　L碧星のデザート

　L火炎豆腐
　L火炎豆腐
　L火炎豆腐

ヘビーホース

ファーマー 1 効果参照 自身 自動成功シナリオ１回
シーン終了時に使用する。野菜を１ｄ個、あるいは果実を３個取得する
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