
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ソラリス
ウロボロス

UGNエージェントB

感染 解放 132

1
1
3
3

0
1
0
0

0
0
3
0

5
8

1
7
14
3

36
28
28
33
66

1 1
1 1

10
10

UGN 1

飢えし影・流血の胞子
＋喰らわれし贄

ＲＣ
ＲＣ

19r+11
19r+11

8
20

邪毒LV6
邪毒LV6

0 0

優しい奇跡

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ポイズンマスター

ﾚﾈｹﾞｲﾄﾞｷﾗｰ

流血の胞子

ﾄﾗﾝｷﾘﾃｨ

止まらずの舌

堕ちる絶望

飢えし影

喰らわれし贄

裏切りの真名

加速する刻

甘い芳香

ﾎﾟｲｽﾞﾝﾌｫｯｸﾞ

★

0

3

3

5

5

3

1

5

5

3

5

4

3

3

-

1d10

2

2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱｸ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼ

ｲﾆｼ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬ

視界

-

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

シーン

単体

範囲

範囲

範囲

自動

自動

自動

自動

意志

ﾘｱｸ不可

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃クリ値ーLV

邪毒ランク＋LV

対象がｴﾌｪｸﾄ使用時HPーLV

RC射撃・命中でLVの邪毒

【精神】判定ダイス＋［LV＋１］

RC・対象は質問に答える

対象は難易度［LV＊３］衝動判定

RC射撃攻撃＋［LV＋２］

攻撃を当てれば攻撃力＋［LV＊３］

対象に[(LV＋1)D＋対象浸食率/10]ﾀﾞﾒ、ﾘｱｸ不可

再行動

ﾗｳﾝﾄﾞ対象行動値-[LV*2]

対象を範囲(選択)に変更

コンボ：飢えし影＋流血の胞子＋トランキリティ＋ポイズンマスター＋喰らわれし贄

Eロイス
堕落の誘い：衝動判定に失敗したキャラクターは浸食率が100％になる
超越者の戯れ
孤高の超人
原初の恐怖：衝動判定による浸食率上昇が1D10＋覚醒浸食率
愚者の契約：対象の願いを叶える。対象は代償を払う。
究極存在
傲慢な理想：Eロイスの対象を範囲にする
孤独の叫び：対象は星波のロイスを獲得する
不滅の妄執：戦闘不能から復帰
楔の呪い：復活以外でロイスを切れなくなる。バックトラックD＋２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

影縛りの魔弾

腐食の指先

ｱｳﾄﾌﾞﾚｲｸ

原初の赤:事象固定化

罪人の枷

万象の虹

ﾃﾞｨｳﾞｨｼﾞｮﾝ

5

3

1

3

7

1

3

★

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

対象装甲値-[LV*3](最低0)

対象装甲値-[LV*５](最低0)

対象をｼｰﾝ(選択)に変更

ﾊﾞｽﾃをｴﾌｪｸﾄで回復不可。ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ時自動回復

命中時ﾗｳﾝﾄﾞ中、対象判定値-[LV*2]

ｴﾌｪｸﾄを取得

対象のHPﾀﾞﾒを半減、自分が負う
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