
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

更科（さらしな）

ホリック

バロック

ロマネスク

15

罪人

0

煉獄

13
【刺客】

【蟲】

相手を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も誰かを殺した。 闘うことも、褒めてもらうことも、悪くはなかった。 もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。一体誰に？

そうだ、あなたは蟲が嫌いだった。這い回る蟲、飛び回る蟲、。あの生き物がとてつもなく嫌いで。呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど。けれど。今は・・・
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

加速する狂気
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発狂状態の未練がある場合、攻撃判定に＋１

肉弾判定に+1

任意の変異レベル3パーツを追加で取得可能。このパーツは、強化値に縛られず、修復も可能（ケモ足）

うで、あしパーツを使用する際、コストを−１して良い（最低０）

行動＋2

行動値＋1

肉弾攻撃1

支援2

射程0の対象に肉弾攻撃判定で大成功が出た場合、攻撃に「連撃+1」か「転倒」を加えて良い（この効果はカウントに1回まで発動する）

行動値＋2

肉弾攻撃1

移動1

支援1

肉弾攻撃2+連撃2。行動判定において、（連撃も含め）1回サイコロを振り直して良い。

ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコストｰ１（最低0）

なし

なし

行動値＋1

移動1

移動1

妨害1
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