
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サクラ=ハナビ

ハイマン

神官

7

0

デジャヴ、魔法の申し子

女 15

恥ずかしいあだ名を持っている/いた
まだ恋をしたことがない
監禁されたことがある

6

8

13

10 4 20 + 2 3

4 6 16 + 2 3

12 4 24 + 1 4

6 14 + 4 3

6 3 22 + 2 4

5 18 3

フェンサー

プリースト/賢神キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

ドルイド

7

7

1

1

5

1

必殺攻撃

回避行動

マルチアクション

武器習熟A/ソード

1-288

1-279

1-292

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

スケイルレギンス

ジャイアントアーム

ロングソード専用化

斬魔の剣専用化

聖印専用化

装飾品専用化×2

50

50

100

100

50 350

0

0

7 10 10 11

0

ハードレザー 13

1

11

4

4フェンサー

ロングソード

斬魔の剣

宿り木の棒杖×3
射撃/1体の魔法に対して命中力-2で抵抗/消滅、MP2点消費

1H両

2H

1H

13

16 2

11

13

0

9 12 13

9 14 31

0

アビスシャード×7

冒険者セット

魔晶石3点分x2

40

3 18 54 11 4 41

5 4 10 10 44

神聖魔法 7 12

スマルティエの髪飾り

スマルティエのイヤリング

聖印

スマルティエの筋力増強の指輪

スマルティエのリボン

スマルティエのアンクレット

スマルティエの敏捷増強の腕輪

スマルティエの器用増強の腕輪

冒険に出た理由：家族をすべて失ったので

【plot】
　賢者学院に通う一般人であったが、家が火事に遭い炎の中で両親を失う。
　そして謎の組織に誘拐・監禁され非人道的な実験の結果ハイマンとよく似た強化人間へと改造された。
　そんな境遇から脱した後は当てもなく各地を放浪した末に冒険者となり、小さなパーティーに所属するようになる。
　かつての自分を象徴する学院の制服と、組織によって無理矢理に己と結びつけられた魔剣を携え、少女は旅をする――。

　臆病で内気な性格。
　待っていたってヒーローは来ない。炎の中で痛感した事実から、正義の味方への渇望を心の何処かに有している。
　いつだって、自分にとっての切り札は自分だけ。
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