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ルル

メリア

森羅導師

4

570

希少種（カーニバラスメリア）：捕食する生命

男 生後3か月

大切な約束をしたことがある
大きな遺跡を発見したことがある
一定期間の記憶がない

6

7

16

5 11 1

2 8 1

1 1 9 1

16 23 3

6 2 24 + 1 4

2 18 3

レンジャー

セージ

ドルイド

1

1

4

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

1-289

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○

○

22 22

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ
防護点+1、やどりぎ加工+100G

2H 4 1 1 12 1 14

冒険者セット

草で編んだぬいぐるみ

保存食（一週間ぶん）

ヒーリングポーション

救命草

飲料水x10

薬師道具セット

3448

3 8 24 0 3 35

5 0 7 7 30

知性の指輪 知力+1、壊すと+13

メリアが多く住まう森の中、数少ないカーニバラスメリアとしてルルは生まれた。
幼いながらも他のメリアとどこか違うことを気にしていたルルであったが、同じくカーニバラスメリアの幼馴染の女の子であるリリと生活を
共にしていたため寂しさを感じることは少なかった。

「いつか世界を旅して、カーニバラスメリアの楽園を見つけよう」
こども特有の、世界への憧れからくる二人の約束。夢を叶えるために、二人で森の探索をしつつ、競い合うように自分を磨いていた。

ある日、自分たちの力を確かめるために、装備を整えいつもより森の奥深くまで探索に出かけると、見たことのない大きな遺跡を見つける。
中に何があるか分からず不安がよぎるが、二人の好奇心を抑えることはできなかった。その結果、大切なものを失うことになるとは露にも思
わず。
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