
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オリヴィエ

パラディン

モンク

アコライト

アルケミスト

ヒューリン

狩人

16

♂

15

天啓

正義

16
5
2
3
10

30
10
1
1
12

9
3
2

5

9
3
0

3

15
5
0

5

30
10
3
5
18

9
3
0

3

152

152

5

グラビトンハンマー
伝承武具：メイジマッシュシールド

S1：ギアヘルム
S1：ギアメイル
稲妻のマント
豊穣の花冠

フェイス：グランアイン、フェイス：テーレイア、フェイス：トーテウス、ジャッジアタック、アイアンフィスト
ギアヘルム、ギアメイル、稲妻のマント、ライドニッパー

至近 -2 14
18 6 -1
7 1
11 1
3 1

12 0 5 0 18 10 15
3 20 2 2
2 5 5 5 2
15 34
17 20 5 46 34 14 17

2 3 2

5 5 3
12 12 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
18 18 2
12 12 2

野営道具
小道具入れ

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ウェポンケース

ハイHPポーション×5
EXHPポーション×2
グレートHPポーション

MPポーション×3

ハイMPポーション×6
EXMPポーション×1

毒消し×2
万能薬×4

蘇生薬×4

キャップライト
祝福の花

ランチボックス

22389144

38

オールラウンド

プロテクション

アームズマスタリー：打撃

ハンマーストライク

ポーションピッチ

マグニフィケーション

美の輝き

エリクサー

ヒール

クイックヒール

雷神乱舞

シンセサイゼーション

エンカレッジ

アフェクション

ハンマーフォージ

★

5

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

-

3

-

3

3

6

3

-

4

5

4

5

6

-

5

パッシヴ

DR直後

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

マイナー

ムーブ

イニシアチブ

ダメージロール直後

マイナー

-

20m

-

武器

20m

至近

20m

-

20m

-

-

-

20m

20m

-

自身

単体

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

-

命中判定

錬金術判定

錬金術判定

自動成功

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

打撃使用

打撃使用

-

-

シーン1

-

-

シーン1回

シーンSL回

-

シーン1回

アコシナリオ1回、ライト

打撃使用

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

命中判定+1D

武器攻撃、ダメージ+[(SL)D]、C：ダイスロール増加

対象に「種別：ポーション」を使用する。C：コスト0

対象に「種別：ポーション」を使用する。自身を対象にできない。C：コスト0

ラウンド間【行動値】-(SL)D。「分類：植物、アンデッド、機械」以外に有効。

「種別：ポーション」のダイスで効果を求める効果+1D

対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復。

《ヒール》を同時に使用する。

白兵攻撃を「対象：範囲(選択)」に。メインプロセス終了まで。

メインプロセス間、1回のアクションで「種別：ポーション」のアイテムを2個使用可能。

未行動のキャラクターにメインプロセスを行なわせる。

受けるダメージを0にする。

メインプロセス間、白兵攻撃のダメージ+[SL×3]、与ダメ時[ノックバック(2)]を与える。

ゲッシュ《使徒の誓い》経験点計算のために一般スキル欄を使用。

以下預かり
ガチャの伝承武具　運命のメイジマッシュシールド
盾　重量：2　物理防御力：+[CL+2]　魔法防御力：+0　行動修正：-1　装備部位：片
継承：運命　フェイト消費上限+1
伝承：魔術師殺し　魔法防御力+[CL/3]+1
特長：陰鬱 暗い雰囲気をまとっている
宿命：正義



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリヴィエ

野菜×5

耐毒符
転移符

ドレスブック
烈風の砥石
聖戦の誓い

ライドニッパー
MPポーション×20

旅の灯火

レイザーシャープ

マインドアデプト

ホーリーヒット

シャインストライク

ワイドプロテクション

パニッシャー

インペレイティブ

ディグニティ

ハイディグニティ

緊急治療

ホーリーフィールド

ジャッジアタック

アブストラクター

ツインギミック：格闘

アイアンフィスト

チェンジショット

ブーストブレイド

トラッキング

ファインドトラップ

フェイス：テーレイア

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

12

6

4

10

12

10

6

5

15

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

《プロテクション》

ダメージロールの直前

セットアップ

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

セットアップ

効果参照(「分類：魔術」と同時)

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神+[SL*2]

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

セットアッププロセス1回

-

シナリオSL回

シーン1回

-

打撃使用

-

魔導剣装備

格闘使用

魔導剣装備

魔導剣装備

-

-

-

-

移動の直前。この移動では封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしてもその場所で移動を終了しなくてもよい。

武器攻撃のダメージ+1D。

【精神】+2。

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を2回行なう。「対象：単体※」。別々の対象可。

ラウンド間攻撃のダメージ+【精神】

《プロテクション》を「対象：範囲(選択)」に変更する。

攻撃のダメージロール直前。ダメージ増加。ダメージ+【精神基本値】

「タイミング：セットアッププロセス」の異なる2つのスキルを使用する。

【精神】と対決。勝利時対象のあらゆる判定-1D。マイナー・シーン終了で解除。

《ディグニティ》を同時に使用する。

対象の【HP】を[3D+CL×2]点回復。

ラウンド間【物理防御力】【魔法防御力】+【精神】

命中判定の達成値に+[SL+2]

選択した武器に「種別：魔導剣」を追加。

「種別：魔導剣」の武器に「種別：格闘」を追加。

武器攻撃のダメージ+【精神】

「種別：魔導剣」の武器を「射程：20m」に変更(白兵攻撃が行なえず、射撃攻撃が可能になる)。マイナーで解除orシーン終了まで持続。

HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減の効果+[「種別：魔導剣」の武器のレベル]

追跡の【感知】判定+1D

トラップ判定+1D

【魔法防御力】+2

MPポーション3個を獲得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリヴィエ イクイップリミット

使徒の誓い

フェイス：グランアイン

フェイス：トーテウス

フェイス：ディナケイト

エンラージリミット

エグゼキューターⅠ

トレーニング：器用

エグゼキューターⅡ

トレーニング：精神

ネメシス

フックダウン

ベアアップ

ダンジョンマスター

バイタリティ

アンチトラップ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

3

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

フリー

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

効果

-

十字

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

命中判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アコライト

-

アコライト

-

シナリオ1回、打撃使用、パラディン

シーン1回

-

-

-

-

-

装備しているアイテムの重量制限+5

《フェイス：～～》を3つ取得

攻撃のダメージ+2

【物理防御力】+2

HP回復を行なうスキル、パワーの判定+1D

所持可能重量を[筋力基本値*2]に変更。

フェイトを1点消費。シーン間【精神】に+3。

器用基本値+3

フェイトを1点消費。メインプロセス間武器攻撃の対象が行なうリアクション判定-1D。

精神基本値+3

対象に白兵攻撃を行なう。その攻撃のダメージは<光>属性の魔法ダメージとなる。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D。

ミドルフェイズのダンジョンシーンかつ戦闘以外の時、あらゆる行為判定の達成値+1。

【最大HP】に+CL

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定の達成値+1。自身が作動させたトラップが要求する判定の達成値+2。

筋力基本値+3
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