
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユズリハ

メイジ

ニンジャ セージ

フィルボル

闇の一族

8

女

？

渡来

運命

6
2
0

2

8
2
1

3

9
3
1

4

19
6
2

8

15
5
1

6

17
5
1

6

9
3
0

3

61

93

5

フォースワンド
おしゃれの盾

マジカルハット
ガードローブ
護りの指輪
高級忍具

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

3
9 3 1 -1

1 2 1

3 0 4 0 6 10 7
3

2 11
3 0 5 17 10 13 6

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 3
8 8 3
8 8 2
8 1 9 3

バックパック
冒険者セット

MPポーション*2
理知の宝玉

EXMPポーション
EXMPポーション

真理の書

471716

10

ニンブル

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックブラスト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

シークレットアーツ

バイオレントウィンド

フライト

エアリアルセイバー

ダブルアーツ

エキスパート

リゼントメント

モンスターロア

シックスセンス

★

5

1

1

1

1

5

1

1

4

1

1

1

1

1

-

-

-

4

-

-

8

6

4

-

20

3

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

パッシブ

判定直後

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

視界

-

-

20m

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

知力

-

自動成功

魔術

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

5回

1回

1回

作成時に行動値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D（計算済）

メジャーの魔術を範囲（選択）に変更

エネミー識別を行う

「対象：シーン」「射程：視界」にエネミー識別。判定は1回のみ

命中判定ダイス3個以下の任意を振り直し

〈風〉[7D+5+8+4+16]、ノックバック(2)

対象を飛行状態、【移動力】+[SL*5]、シーン持続

〈風〉魔法ダメージ+[SL×4]（計算済）

メジャーのニンジャスキルをふたつ使用

次の魔術判定+1D

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更しダメージ+[CL*10]

エネミー識別+1D

奇襲攻撃を受けた際、リアクションに-1Dを受けない

はるばる東方からから渡って来たニンジャ。人懐っこくもどこか人を食ったような笑みが印象的な、常に飄々としている少女……に見えるが、年齢は不詳。
“オニワバン”と呼ばれる家系の出らしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユズリハ バイタリティ

サーチリスク

イクイップリミット

フックダウン

トレーニング：筋力

アイテムマスタリー

ホーミングヒット

ゾアスポット

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

判定直前

ＤＲ直後

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

シーン1回

1回

1/Ｒ

【最大HP】+CL

危険感知+1D

装備品の重量制限+5

「種別：ポーション」をひとつ使用

筋力基本値+3

アイテム使用時の消費【HP】【MP】を-2（最低1）

命中判定に対してリアクション不可

[ＳＬ×2]個以下の任意のダメージロールダイスを振り直す
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