
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ノエル・リデル

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンC

10

感染

疎まれた子

飢餓

力の暴走

ＵＧＮチルドレン

女

44

主人

2
4
2
0

0
0
1
0

0
0
2
1

3
3

2
7
8
1

32
21
22
27
54

2

音楽 音楽11 10

リキッドブレード 白兵 2r-2 11 1 数値再変更にはメジャーアクション

赫き鎧 0 0 装甲値：消費したＨＰ×2
貴人の礼装 10 -1 -1 判定の達成値+5、ＨＰ5点消費、シナリオ3回、重複発動可

10 -1

Ｄロイス：奇妙な隣人
アッシュ・レドリック

ラック
テレーズ・ブルム

ミカボシ様
金城司

リーリヤ・レヴィターナ

幸福感
好奇心
尽力
傾倒

好奇心
尊敬

恐怖
無関心
無関心
無関心
無関心
無関心

思い出の一品
エンブレム：リマインドソウル

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

紅の刃

蝕む赤

赫き鎧

声なき者ども

赤河の従僕

ライフブラッド

赤色の従者

血の絆

従者の疾駆

紅の猟兵

愚者の軍団

忌まわしき砲弾

★

0

2

12

7

7

4

7

7

7

2

3

7

3

5

-

1d10

2

1

1

2

-

-

-

5

3

2

5・リミット

5

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

常時

常時

常時

メジャー

メジャー

イニシアチブ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

シーン

自身

シーン（選択）

範囲（選択）

自動

自動

-

↓100

100％

従者

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Ｌｖ（下限値7）

攻撃力+[Ｌｖ+1]

命中した場合対象にＢＳ：邪毒（ランクＬｖ）付与

[Lv×3]点以下の任意のHPを消費し防具作成

シーン内で作れる従者数+Lv、浸食率効果を受けない

従者の能力値すべて+Lv、浸食値効果を受けない

従者の最大HP+[Lv×5]、浸食率効果を受けない

同エンゲージに従者作成（最大HP[Lv×5+10]）、従者がいる間全判定D-3個

作成した従者はシナリオ終了まで存在する、シナリオLv回

従者が戦闘移動を行う。離脱可能、封鎖の影響を受けない、シナリオLv回

ラウンド中従者の判定Ｄ+3個、攻撃力+[Ｌｖ×2]、他エフェクトと組み合わせ不可、シナリオ3回

《赤色の従者》で作成する従者の数+Lv体

対象を範囲（選択）に変更、シーンLv回

メモリー：「母親」<懐旧>：ごくたまにふっと思い出すレベルの記憶しかないけど

真っ白な肌以外全身真っ黒な少女。やせっぽちで目は死んでいるが美人。
頭に付けた大きな白黒チェックのリボンがトレードマーク。リボンが本体。

元々は戦績が鳴かず飛ばずで長らく完全お荷物状態だったUGNチルドレン。
とある任務でジャーム化しかけのRB「白鳥の羽衣」に取り込まれるが、
シンドロームとブリード、衝動とその方向性までも一致したため気に入られ羽衣と共生もとい融和する。
しかし急に与えられた大きな力を制御できず精神崩壊し暴走、
同行していた部隊を壊滅させた上自身も死亡した
…と思われていたがアッシュ・レドリックにより回収されギリギリで日常に帰還した。
その際外見性格共にかなり変わってしまったため名前が付けなおされた。旧名は自身も忘れた。

今は力の制御はできるようになったものの、依然精神状態は不安定。
突然笑ったり歌いだしたり泣き出したりと落ち着きがなく、会話の通じない時もそこそこ。
ただどんな状態であれアッシュの言う事だけは聞き、彼の名前には反応を示す。
基本的には子供らしく従順で素直な性格。歌が大好きで、遊んでもらうと喜ぶ。でも笑い方は目を細める程度。
任務がないときは、従者を呼んだり歌ったりと主に部屋で一人で遊んでいる。
「たまにどこからかこの世のものとは思えない歌が聞こえる」という噂がUGNで、
「ある言葉を検索すると綺麗だけど漠然と不安になる歌が聞ける」という噂が巷で密かに流れているがきっと無関係だろう。
気になったそこのあなたは1d100でSAN値チェックどうぞ嘘です。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ノエル・リデル 従者の呪い

傷深き呪い

ブロックモード

再生する下僕

盾なる人形

かりそめの盾

傷ふさぐ人形

支援する人形

愚者の兵装

オリジン：レジェンド

レネゲイドスマイト

血族

かぐわしき鮮血

瀉血

ブラッドリーディング

7

1

5

7

7

5

5

5

7

5

5

2

★

★

★

3

3

2

1

2

1

2

2

-

2

3

1

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

マイナー

メジャー

メジャー

至近

至近

単体

単体

従者

従者・リミット

従者

従者

従者

従者

従者

従者

従者

1点でもダメージを与えた場合、ラウンド中対象の全判定D-[Lv+1]個

《従者の呪い》の効果がシーン中持続、マイナーで解除可能に

同エンゲージの任意のキャラの判定達成値-[Lv×2]、使用後行動済みに

HP[Lv+1]D点回復

カバーリングを行う。1メイン1回、シーンLv回

ガード中のガード値+[Lv×3]、従者一人につきラウンド1回

対象のHP[（Lv）D+【肉体】]点回復、自身のHP5点失う

対象が次に行うメジャーの判定Ｄ+Ｌｖ個

従者専用アイテムLv個常備化、浸食率効果を受けない

シーン中【精神】判定達成値+[Lv×2]

オリジン発動中のみ攻撃力+[Lv×2]

攻撃力+Ｌｖ

血の匂いで特定の人・集団を探し当てる

綺麗さキープ

血等から対象の情報読み取り
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