
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルツォ

グラスランナー

射手

8

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 外見12歳(実年齢43歳)

絶対に知られたくない秘密がある
体に傷痕がある
両親に愛されて育った

14

0

11

10 1 25 4

9 5 28 4

4 3 7 1

15 1 16 2

3 1 15 2

15 4 30 5

シューター

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

8

5

5

1

1

トレジャーハント

鋭い目

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/クロスボウ

射手の体術

2120

2120

218

219

IB31

IB29

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

サモン・スモールアニマル

300 300

0

0

0

8 12 12 9

ハードレザー 13

12

4

4シューター

ダーククロスボウ
射程50m

2H 5 12 10 1 30

30790

3 28 84 12 4 40

7 9 10 13 0

木製のリュート

一人称：オレ、二人称：お前・君・てめえ。

顔に斜めに大きな傷跡がある射手のグラスランナー。
陽気な性格で、細かいことは気にしないタイプ。懐が大きく、ちょっとやそっとでは動じない図太さも持ち合わせている。
種族としての本能を強く残しており、珍しいものを見つけると誰かよりも先に手に取る、誰かの持ち物を勝手に漁る、宝箱を見つけると真っ
先に罠感知して開けようとするなど盗み癖が中々抜けないでいる。また、とにかく好奇心が強く、気になるものは気が済むまで調べつくす(読
めなかったら誰かに読んでもらう、何か分からなかったら誰かに鑑定してもらうなど)。
また、動物や草木が大好きで、意思疎通が出来ることもあってまるで家族のように接する(敵対する蛮族は例外)。道中仲良くなった冒険者、
またはお世話になった人たちに関しても同様の感情を抱くようで、傷つけるものには激怒を示す。
成人した歳に両親からプレゼントしてもらったリュートを宝物にしており、野宿の際によく弾いて楽しそうに歌っている。ほとんどは故郷の
歌なのでグラスランナー語だが、希望すると分かる範囲の言語でリクエストに応えてくれる。元々物覚えがいいので、すぐに覚えてくれる。
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