
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルシウス・アルトリウス

ドレイク

斥候

5

500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 23

規律に厳しい環境で育った
出身部族と敵対したことがある
長年幽閉されていた

14

11

5

2 2 18 3

5 2 21 + 1 3

11 2 24 4

6 2 19 3

13 2 20 3

7 2 14 2

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ダークハンター5

4

1

3

4

1

1

武器習熟A/ソード

なぎ払い

マルチアクション

1-281

1-288

1-292

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

バークメイル

5 8 8 9

0

0

0

マナタイト加工のスードウフォーマルローブ+1 24

8

9

10ファイター

青鋼の打刀+1＜発動体＞
使用した手番終了時、1dで３以下ならC喪失　３０分の手入れで復活　発動体

2H 20 1 9 9 11 35

3 22 66 8 10 34

0/× 6 8 7 29

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

1

1

7

4

7

勇者の証（技）

セービングマント

アルケミーキット

多機能ブラックベルト

俊足の指輪

無意味だけど本番で絶対買ってるので

抵抗回避失敗時魔法ダメ-4

防護+1

成長：器用=敏捷＞＞筋力＞生命=精神＞知力

一般技能：
　軍人（オフィサー）/5　かつて戦場においては指揮を執る立場にあった。その経験の多くは失われてしまったが、現在でも最低限の指揮・
戦場把握能力は備わっている。ただし、あくまでその戦術はバルバロス流のものであり、人族にとっては従い難いものも多く含まれる。

　貴族（ノーブル）/2　バルバロス社会においてかつては貴族階級にあった。しかし、あくまでその振る舞いはバルバロス社会においてのみ
通用するものであり、技能レベルとしては低い。

外見：
身体中に外傷の見られるボロボロのドレイク。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルシウス・アルトリウス

〇冒険道具類

冒険者セット

スカウトツール

着替えセット

保存食（一週間分）

剣の結晶x10

受益者のシンボル

イグニスの加護石

〇ポーション・薬草類

アウェイクポーションx2

〇武器防具

青鋼の打刀

クロースアーマー

スードウフォーマルローブ

〇アルケミスト関連

マテリアルカード（緑）Ax2

〇ファミリアⅠ

〇武具強化

魔法の鎧+1：Bランク

マナタイト加工：Bランク

魔法の武器+1：Aランク

発動体加工

1425

グレートソード級

多機能

イグニスの加護石

勇者の証＜技＞専用化

多機能ブラックベルト専用化

疾風迅雷の型

100

0（20）

30

50

50

0（20）

220 450
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