
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

CAT

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

グラディエーター

エクスマキナ

商人

14

♂

平凡

金銭

30
10
3
3
16

10
3
1

4

25
8
2

10

9
3
0

3

8
2
1

3

24
8
1
1
10

7
2
0

2

186

101

5

ディフェンドメイス[S1]
ナイトシールド[S1]

パーフェクトシールド、テクニカルガード
ハイパーシールド

パワーリスト
女神のネックレス

マシンアーマー、サバイブ、アンブレイカブルボディ、スケイルスキン、サクセション
リムブースト・メタル、ライドニッパー

至近 -1 13 3 5 -2
17 7 -1
23

40
-1 -1 4

4
4 0 10 0 10 13 21

73 29
7 7

2 13
3 0 9 127 102 10 21

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
10 10

ディフェンドメイス[S1]
┗ 筋力のクリスタル

ナイトシールド[S1]
┗ 硬化のクリスタル

ポーションホルダー
┣ グレートHPポーション
┣ グレートHPポーション
┣ グレートHPポーション
┣ グレートMPポーション

┗ グレートMPポーション

ランチボックス
┣ ベネット印のおいしい水
┣ ベネット印のおいしい水
┣ ベネット印のおいしい水
┣ ベネット印のおいしい水
┗ ベネット印のおいしい水

小道具入れ
┣ リムブースト・メタル

122725260

2

ランパート

カバームーブ

カバーリング

サバイブ

テクニカルガード

ボディビルディング

クラン=ベル・スタイル

アンブレイカブルボディ

ラーニング

└ スケイルスキン

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

メタライズ：ボディ

メタライズ：ヘッド

ガードセット

★

3

★

5

★

★

★

★

★

★

1

★

5

1

3

-

4

2

-

-

-

-

-

-

-

7

-

-

-

6

パッシヴ

カバーリング

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

効果

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

自動

-

自動

-

呪歌

自動

-

-

自動

SL/シーン

1/防御

-

盾

アーシアン

-

-

-

-

SL/シーン

1/シナリオ

-

-

SL/シーン

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

カバーリングと同時に使用する。カバーリングの射程を至近から20mに変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動のときにカバーを行っても行動済みにならない

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していないときに有効。[物理防御力]に+[SLx2+5]、[魔法防御力]に+[SL]する

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していないときに有効。装備している「種別：盾」の[物理防御力]に+CLする

[筋力]と[精神]に+1する

ラウンド進行終了時に使用する。[HP]が[最大HP/2]点未満の場合、[HP]を[最大HP/2]点にする。また、戦闘不能から回復した場合も[HP]を[最大HP/2]点にする

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していないときに有効。[物理防御力]と[魔法防御力]に+CLする

タイミング：メイキングが含まれていない種族スキルからひとつ選択。選択した種族スキルを取得する。ただし、取得に一定以上のCLが必要なスキルは取得できない。また、幸運基本値に-3する

[物理防御力]に+[CL+2]、[魔法防御力]に+2する。ただし、「装備部位：胴部、全身」の防具を装備できなくなる

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする

対象がすでに使用した使用回数に制限のあるスキル１つの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみである

[物理防御力]に+[SLx4]し、[最大HP]に+10する。ただし、あなたは「装備部位：胴部」のアイテムを装備できない

[物理防御力]と[魔法防御力]に+2し、攻撃の命中判定の達成値に+[SL+1]する。ただし、あなたは「装備部位：頭部」のアイテムを装備できない

「対象：自身」のダメージ軽減を行うスキル、パワーと同時に使用する。その効果に+[敏捷]する

Cash Access Terminal、略称CAT。商工冒がギルド員（シルバー・セカンド）の知人の機械に強い人（イブ・マロリー）へ制作を依頼した、遠隔で銀行業務を
行える装置。遠隔での資金やアイテムの引き出し/預け入れ、通信やそれによる融資/出資を可能とする自律行動ゴーレム。

ラインにある各ギルドに試験的に配置中。暇なときは回転してるのをたまに見かける。
人工知能搭載で冒険に追従することも可能、出先でも好きなときに倉庫にアクセス！目利き役にもどうぞ。という用途を想定。していた。
耐タンパ性を確保しようと物理/魔法に対し強固なプロテクトを掛けた結果、そこらの冒険者やエネミーの攻撃を受けてもびくともしなくなり、ちょくちょく盾役
として連れ出される。
当の本人は役に立つならそれもよし、と認識しており。商工冒は当人がそれでいいならまあ …… 壊したら賠償請求するけど。と黙認状態で落ち着いた

人工知能はアサガオが回収してきたピラー（ゴヴァノン由来の制御装置）をベースに組まれたもの。ピラー1本から16台のCATが作られる。実はお前結構やばい
な？

【リンゴ園で連なる樹木】
【サディスティックに癒して！】
【この鎖で縛っちゃう��】
【反林檎教徒】
【蟲毒の果てで】
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

CAT

┣ 戦士の環
┣
┣
┗

錬金龍

リブート

ハーデンボディ

フォートレス

インバルネラブル

ヘヴィメタライズ

アラウンドカバー

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

ファイナルガード

ブラフ

アースノウリッジ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

マシンリム

ホーディング

サクセション

エンラージリミット

バイタリティ

フェイス：ゴヴァノン

ベアアップ

マシンアーマー

★

★

5

1

1

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

5

5

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘不能

DR直後

セットアップ

DR直後

パッシブ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

1/防御

-

1/シナリオ

-

SL/シナリオ

盾

盾

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

フェイトを1点消費。あなたが戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、[HP]を1点まで回復する。あなたが未行動だった場合、行動済みにはならない

ダメージ軽減を行う。あなたがダメージを受けるDRの直後に使用する。そのダメージに-[筋力]する

[物理防御力]と[魔法防御力]に+[SLx4]する。この効果はラウンド終了まで持続する

あなたがダメージを受けるDR直後に使用する。そのダメージを0に変更する

あなたの[物理防御力]と[魔法防御力]に+4する。また、あなたの[行動値]に-2する

《カバーリング》と同時に使用する。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたがカバーによって受けるダメージは1人分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合、最終的なHPダメージを2倍にして受けること

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+[SLx3]する。もし《ハイパーシールド》も同時に取得していた場合[魔法防御力]にも適用されることに注意すること

[魔法防御力]に+[あなたが装備している「種別：盾」の物理防御力]する

すでに使用した《インバルネラブル》の使用回数を1増やす

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの[精神]判定に+1Dする

あなたは「使用条件：アーシアン」スキルを取得できる。ただし、クラススキルは取得時にメインクラスかサポートクラスが対応するクラスでなければならない

筋力基本値に+3

精神基本値に+3

敏捷基本値に+3

[筋力基本値][器用基本値][敏捷基本値]に+1する

フェイトを1点消費。[CLx1000]G以下のアイテムを一個購入できる。このスキルによるアイテムの購入は、シーンの場所、時間、状況などによって制限されることはない。たとえ戦闘中だとしても購入することができる

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器か防具から一つ選択せよ。選択したアイテムが武器なら攻撃力に+1、防具ならば物理防御力か魔法防御力に+1する

携帯品の重量制限が[筋力基本値]x2になる

[最大HP]に+CLする。《インテンション》と同時に取得できない

[物理防御力]と[魔法防御力]に+1する。ただし、他の《フェイス：～》を取得できなくなる

スキルに対するリアクションとして行う[精神]判定に+1Dする

[物理防御力]に+2、[魔法防御力]に+1する
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

CAT パラディオンI

パラディオンII

★

★

-

-

効果

効果

-

-

自身

自身

自動

自動

ウォーリア

ウォーリア

あなたがダメージを受けるDRの直後に使用する。フェイトを1点消費。そのダメージに-5する

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行うことができないスキルを使用されていても、あなたは《カバーリング》を使用できる
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