
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宋火 みそら

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

レネゲイドビーイングB

24

素体

被験体

解放

死と再生

研究員

女

39

慕情

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

砂使い
"ファラウェイ" 空木 遠流

宋火 あかね
純愛
純愛

疎外感
悔悟

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

光芒の疾走

コンセ：エンハィ

光の舞踏

インスタントボム

ディスマントル

砂の結界

砂塵の城壁

★

0

1

1

1

2

1

4

5

1

1

★

-

1d10

2

1

2

2

3

3

2

1D10

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

自動

自動

-

↓100

RB

RB

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+LV

シーン間のエフェクトを使用した判定達成値+LV

置換

攻+[Lv*2]　装甲無視

対象のダメロ直前　ダメージ-[Lv*3]　ラウンド1回

カバーリング

HPダメ適用前　ダメ0にする　使用時のﾒｲﾝ終了時[10-Lv]点のHPを失う　シナリオ1回

そうび みそら

出自・経歴：
アールラボ上がりのUGNエージェント。

UGNエージェントの両親のもとに生まれたものの、本人は非オーヴァードであり、非日常の存在を知りつつも一般人と遜色ない生活を送っていた。
彼女がUGNと関わるようになったのは大学時代から。エージェントとして日々忙しそうな両親の力になれたらと思い、アールラボでレネゲイドの研究に携わるよ
うになる。
オーヴァードに覚醒したのもこの頃で、他の研究員の実験の失敗に巻き込まれたことで覚醒するに至った。(覚醒：感染)

覚醒後は一介の研究員からUGNエージェントへと転身。
前線で働きつつ、レネゲイドの研究も変わらず行っており、さまざまな実績を積み上げてきた結果、若くして支部長を任されるまでになる。
戦闘員として突出した面はないが持ち前のコミュニケーション能力と統率力で支部をまとめ上げ、運営していた。
技術畑出身ということもあり、戦闘よりもデスクワークの方が得意。
幼少期に合気道を学んでいた経験を持ち、現在の戦闘スタイルもそれを活かしたようなものとなっている。

パーソナリティ：
快活で面倒見のいい女性。
真面目で責任感が強く、人の上に立って先導する人物に相応しい振る舞いをしようと努めている。
好奇心旺盛で、非常に多趣味。
武道に音楽、園芸やパズル、カメラなど…さまざまなものに手を出しており、彼女の自室やデスク周りにも趣味関連の多種多様なものが散見される。
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