
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァルマ

ドワーフ

趣味人

9

11310

暗視、剣の加護/炎身

女 85

d-1-4　大きな勘違いをしている（いた）
d-5-4　神器をみたことがある
b-4-5　毒を飲んだことがある

4

6

10

18 5 27 4

5 7 16 + 2 3

10 6 22 + 2 4

9 1 16 2

4 4 18 3

12 3 25 4

フェンサー

プリースト/酒幸神サカロス

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

1

5

9

3

1

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

連続賦術

カード軽減

足さばき

2120

2123

2120

IB39

IB33

IB32

IB29

IB29

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

呪歌　ビビッド

賦術　ヴォーパルウェポン

賦術　パラライズミスト

賦術　クリティカルレイ

賦術　ミラージュデイズ

賦術　イニシアチブブースト

賦術　エンサイクロペディア

0

0

1 5 4 5

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

4

3

1

4フェンサー

ヘビーマレット 1H 10 1 6 11 5 15

10 18 54 4 4 43

7 12 11 13 40

神聖魔法 5 8

とんがり帽子

メイシャの羽飾り

聖印

疾風の腕輪

専用スカウトツール

アルケミーキット

怪力の腕輪

魔物知識判定＋１

8600　AW131

賦術を使用可

醸造家５Lv　鍛冶屋５Lv
いつか自分の店持ちたい（醸造所兼酒場兼鍛冶屋）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァルマ

■■■■■判定値メモ欄■■■■■

【スリ判定】【変装判定】（スカウト＋器用）　11

【受身判定】【隠密判定】【軽業判定】【尾行判定】(レンジャー＋敏捷)　15

【足跡追跡判定】【聞き耳判定】（スカウト or レンジャー＋知力）　10/-

【危険感知判定】（スカウト or レンジャー＋知力）　10/-

【天候予測判定】（スカウト or レンジャー or ミスティック＋知力)　10/-/-　

【薬品学判定】（レンジャー or セージ＋知力）　-/6

【見識判定】【構造解析判定】【文献判定】（セージ＋知力）　6

【宝物鑑定判定】（スカウト or セージLv＋知力）　10/6

【水泳判定】【幅跳び（高跳び）判定】（冒険者Lv＋敏捷度）　9

【登攀判定】（冒険者Lv＋筋力）　10

【真偽判定】（冒険者Lv＋知力）　10

【騎乗中の行為判定】（冒険者Lv＋器用－4）　7

※以下、レンジャーは屋外のみ有効

【解除判定】【罠設置判定】(スカウト orレンジャー＋器用)　11/-

【罠感知判定】（スカウト or レンジャー＋知力）　10/-

【地図作成判定】（スカウト or レンジャー or セージ ＋知力）　10/-/6

■■■■■冒険用アイテム類■■■■■

楽器（カスタネット）

保存食(1週間分)x3

酒の種×6x2

望遠鏡

北向きの針

専用スカウトツール

羊皮紙(5枚)x20

インクx10

羽ペンx10

手鏡（Lサイズ）

小型ナイフ

虫眼鏡

普段着　一式(100ガメル)　人族用

■■■■■ポーション類■■■■■

アウェイクンポーション(100)（購入総数）x3

　残量x3

■■■■■アルケミスト関連■■■■■

●マテリアルカード（所持数）

緑

　Bx10

　Ax5

　Sx2

赤

　Bx10

　Ax10

　Sx6

　SSx2

白

　Bx10

　Ax5

　S

金

　Bx10

　Ax4

●マテリアルカード（購入履歴）

　Bx49

　Ax33

　Sx6

　SSx2

■■■■■魔晶石類■■■■■

魔晶石（3点）x3

23606

専用スカウトツール 50

255 305
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