
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒崎 蓮　(くろさき れん)　800点↑リビルド版

ブラックドッグ
ノイマン

UGN支部長D

16

素体

天蓋孤独

嫌悪

死と再生

高学生

男

50

恩人

2
1
4
1

0
0
0
1

3
0
0
0

5

1

10
1
5
2

45
14
7
22
44

20 1 2
6 2

20 2
2 1

四輪。
二輪。
航空機。エージェントツールで＋2。

料理。 生物。
レネゲイドウイルス。

UGN。4
4
4 2

4 6
4

1

サイバーアーム
↑+ 特殊装甲義手

↑+ レジェンドウェポン
↑+リーサルシャイン

　　
　　
　　
　　

1r
1r
0
0

10 30+ 現在の合計は攻撃力30、ガード値+10。元の性能は攻撃力 [Lv×2＋5]で15、ガード値+5。
攻撃力＋6、ガード値+3。〈白兵〉の判定ダイス＋1

攻撃力＋5、ガード値+2。
攻撃力＋3。

アクトドレス 14 2 7
0

14 2

D：秘密兵器
S：新田 更 慕情 不安

不安
疑心
信頼

苦手意識

アクトドレス(防具)
↑D：秘密兵器 レジェンドアーマー

携帯電話(スマートフォン)
↑カスタム：ソーシャルサービス
↑カスタム：エージェントツール

腕時計(アクセサリー)
強化素材

思い出の一品
パワーピストル

ウェポンケース
暗視ゴーグル

サーチレーダー
自転車

高性能医療キット
解毒剤

コネ：UGN幹部
コネ：警察官

↑カスタム：ストーン
コネ：情報屋 8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・ノイマン

リフレックス・ノイマン

サイバーアーム

サイバーレッグ

ハードワイヤード

ウェポンマウント

ブラックマーケット

ロケッティア

戦術

明鏡止水

ゲットダウン

カウンター

クイックモーション

★

0

3

3

5

5

5

5

3

1

5

1

1

1

1

-

1d10

2

2

+3

+3

+4

+2

+2

4

6

5

2

4

2

オート

気絶時

メジャー

リアクション

常時

常時

常時

常時

常時

セット

セット

オート

リアクション

リアクション

マイナー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シーン(選択)

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵/射撃

白兵/射撃

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

100↑

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のC値を-Lvする(下限値7)。

回避のC値を-Lvする(下限値7)。

素手のデータを変更する(種別：白兵)。このエフェクトは浸食率でレベルアップしない。そして侵蝕率基本値を+3する。

戦闘移動の距離を+[Lv×2]mする。それとあなたは戦闘移動でエンゲージから離脱出来るようになる。このエフェクトは浸食率でレベルアップしない。そして侵蝕率基本値を+3する。

ブラックドック専用アイテムをLv個選択し、常備化できる。このエフェクトは浸食率でレベルアップしない。そして侵蝕率基本値を+4する。

あなたの常備化ポイントを+[Lv×10]する。このエフェクトは侵食率でレベルアップしない。そして侵蝕率基本値を＋2する

何らかの判定を行なう際に使用する。これを使用した判定では、自分が受けているダイスを減少させる効果を受けない。1シナリオに1回まで。

このエフェクトを組み合わせた判定で、あなたはドッジを行なえる。

「タイミング:メジャー」のエフェクトと組み合わせ可能。対象があなたに対し、「対象:単体」の攻撃を行ってきた際にリアクションとして使用する。対象に攻撃を行う。対決に勝利した側の攻撃が命中する。未行動のみ使用でき、使用後に行動済みになる。1シナリオにLv回まで。

マイナーで行なえるエフェクト以外の行動をひとつ行なう。1シーンにLv回まで使用できる。

●取得予定エフェクト＋アイテム
　◆ブラックドッグ
　・ペインエディター　常時　　　　　　
　・フルインストール　イニシア　100％ 
　◆ノイマン
　・支援射撃　　　　　オート
　・妨害排除　　　　　オート
　・リカバリー　　　　セット
　・勝利の女神　　　　オート　　100％　対象が判定を行った直後に使用する。達成値を+[Lv×3]する。1Rに1回
　・ラストアクション　オート　　100％　行動不能時にメインプロセスを行なう、処理が終わるまで戦闘不能にならない
　・戦神の祝福　　　　メジャー　120％　組み合わせた攻撃力を＋[Lv＋4]する。侵蝕率＋20。
　◆一般エフェクト
　・スピードアップ　　　　常時　　　【行動値】＋Lvする。最大Lvは10。
　・朧の旋風　　　　　　　オート　　ドッジ成功後にメインプロセスを1度行なう。HP10点消費、侵蝕率+10。1S1回
　・レストレインコマンド　マイナー　暴走含むバッドステータスを3個回復する、どれを回復するかは自由。シーンLv回
　◆イージーエフェクト
　●エンブレム
　〇ドロップアウト(〇は優先度(低))
　・Rバランサー
　・ウェポンカスタマイズ
　〇イージスリング
　・パウダースモーク



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

黒崎 蓮　(くろさき れん)　800点↑リビルド版

↑+ 強化素材
バトルマニューバ

戦闘移行　(いつでも可)
戦闘移動

100％以下↓↓↓
回避(Lv1)
回避(Lv2)
全力回避

弱パンチ
通常攻撃

強攻撃　　　(シーン1回)
全力攻撃　　(制限多数)

100％以上↑↑↑
回避(Lv2)
全力回避

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
白兵
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
　　
白兵
白兵

0
10
0
0
0
0
0

11r+42
15r+42
15r+52

0
11r+50
15r+50
15r+65
15r+75

0
0
0

19r+42
19r+52

30+
30+
30+
30+

攻撃力+1。
現在5個所持。〈白兵〉判定の達成値を+2する。

。
カスタム：変身素材の効果を使って”黒雷”PAアーマーを装備します。
〈クイックモーション〉を使用して移動します。　【侵食率：2】

侵蝕ボーナスは抜きで表記
〈リフレックス・ノイマン〉+〈ゲットダウン〉　【C値：7】【浸食率：4】
〈リフレックス・ノイマン〉+〈ゲットダウン〉+〈コンバットシステム〉　【C値：7】【浸食率：7】
〈リフレックス・ノイマン〉+〈ゲットダウン〉+〈コンバットシステム〉+〈エクスマキナ〉　【C値：7】【浸食率：11】

《コンセントレイト・ノイマン》+《アタックプログラム》【C値：7】【侵蝕率＋4】
《コンセントレイト・ノイマン》+《アタックプログラム》+《コンバットシステム》【C値：7】【侵蝕率＋7】
《コンセントレイト・ノイマン》+《アタックプログラム》+《コンバットシステム》＋《ハイマニューバ》【C値：7】【侵蝕率＋11】
《コンセントレイト・ノイマン》+《アタックプログラム》+《コンバットシステム》＋《エクスマキナ》＋《ハイマニューバ》【C値：7】【侵蝕率＋15】

〈リフレックス・ノイマン〉+〈ゲットダウン〉+〈コンバットシステム〉　【C値：7】【浸食率：7】
〈リフレックス・ノイマン〉+〈ゲットダウン〉+〈コンバットシステム〉+〈エクスマキナ〉　【C値：7】【浸食率：11】

コネ：専門家
コネ：手配師

↑カスタム：ストーン
コネ：要人への貸し

コネ：傭兵
コネ：情報収集チーム

コネ：UGN諜報部

エンブレム：デリバリー
エンブレム：♰エクスライフスキル
ユニーク：リーサルシャイン
ユニーク：インフィニティコロナ

ユニーク：裏資産

アンバウンド

ポルターガイスト

生き字引

アタックプログラム

ハイマニューバ

バリアクラッカー

異形の後

無面目

超人的代謝

プロファイリング

3

1

3

5

3

3

1

1

1

1

2

4

1

2

4

4

-

-

-

-

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

常時

メジャー

至近

至近

至近

武器

武器

武器

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

意志

白兵

白兵/射撃

白兵/射撃

自動

自動

自動

自動

リミット

100↑

-

-

リミット

80↑

-

-

-

-

全ての〈情報：〉の代わりに使用する。判定〈意思〉判定ダイス＋Lv個。

これを組み合わせた攻撃の命中判定の達成値を+[Lv×2]する。

前提《ハードワイヤード》。組み合わせた攻撃の命中判定の達成値を＋[Lv×5]する。ただし、ブラックドックのエフェクトで取得した武器を使用しなければならない。1シーンに1回まで。

これを組み合わせた攻撃はガード不可、またこの攻撃にカバーリングを行なってもガードとしてダメージを算出できない。更に装甲値を無視してダメージを与える。1シナリオにLv回まで。
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