
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クシィ　

ジャンク

サイケデリック

サイケデリック

11歳

破局

57

煉獄

9
滅んだ世界

蟲（94）

母の手（02）

シスター

水月十華

故郷（３５）

朧げな記憶の世界は、今はもうないのだと本能的に知っている。

蟲たちは、常に傍にいた。慰みと忌まわしさを抱いていたと思う。

暖かな手に抱きしめられる感触。それは母の手。母の記憶はないけど、その温かい、安らかな感触だけは、確かに、私の記憶だ。

親しかった人物。優しく、尊敬してた。宗教関連も可。

生前の名前

懐かしい故郷の風景、大切な忘れられない風景

0 0 0

0 0 0

2 1 3

たからもの

ザクロ

シェンファ

しーわん・季・育三

依存

友情

嫌悪

保護

3

3

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

料理が下手だった

エンブリオ。最後に攻撃される。パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

半壊

盤上の駒

歪める力

運命歪曲

奈落への抗い

看破

援護

リミッター

ワイヤーリール

めだま

のうみそ

あご

こぶし

うで

かた

ロケットパック

たからもの①

宝物しーわん

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

2

3

効果参照

なし

０

１

なし

3

2

2

1

4

0

1

3

3

1

自身

0-1

0-2

0-3

自身

0−３

0−１

自身

0-2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートにおけるターン終了時、宝物損壊時に狂気点の増加を受けない。

完全解体でも使用可能。移動１、さらに移動させた対象の現在行動値をー２（移動が妨害されても行動値減少する）

完全解体でも使用可能。対象はパーツを２つ選ぶ。そのパーツは損傷する。レギオンは２体。

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可能。コストの代わりに任意の未練に狂気点１点加える。判定の結果は判定値に関係なく失敗となる。

バトルパートで「奈落」にいる際、すべてのアクションマニューバのコストが−１（最低１）

対象のラピッド、ダメージ、ジャッジのマニューバ１つを打ち消す

射程内の姉妹のアクションマニューバコストを0にする。１ターン１回

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値＋２。バトルパート終了まで効果持続。

移動１。

1

2

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動1−２、１つのパートにつき一回まで使用可。

小さい虫のアンデッド（小指大のナニカ細長い節足動物）

シーワンへの攻撃は最後まで受けない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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