
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジャバウォック統率個体【フォービドゥン】

オルクス
オルクス

幻想動物C

物語 300

0
2
2
4

0
0
1
0

0
0
0
0

10
8
17
16

10
10
20
20

1010
40
40
45
90

20 30
10 1

動物2 1

マグネットアーム 白兵 10r+18 3 LV*2 攻+【肉体】

0 0

E:権能：【禁断《フォービドゥン》】
E:権能：【封印《フォービドゥン》】
E:【ジャバウォックの詩】
E:【編纂される世界】
E:【編纂される世界】

原生種
E:【概念拡張】

40

ワーディング

リザレクト

コールサファイア

スクランブルサファイア

空中庭園

マグネットアーム

縮退機関

ダークマター

絶対の空間

雷の加護

電磁誘導

C:オルクス

雷の槍

★

0

1

1

1

1

6

8

6

9

6

6

1

7

8

-

1d10

オート

気絶時

マイナー

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

至近

自動

自動

自身

RC

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

サファイアボムを呼び出す

Mプロセス5回でサファイアボムを呼び出す

戦闘移動を好き勝手に行う

白兵データ変更

白兵ダメージ+[HP-LV*2 ]

ダイス+LV個

ダイス+LV個

ダイス+LV個

ドッジダイス-LV

攻撃力+LV*2+4

【コールサファイア】
マイナー
PLが居るエンゲージ(3つ以上の場合はダイスで選択)に、サファイアボムを3体呼び出す。
【スクランブルサファイア】
セットアップ
メインプロセスが5回終わる度にサファイアボムを3体呼び出す。

オルクス
《アクターディレクション》
タイミング：オート
最大レベル：5
技能：-　　　　　　 難易度：自動成功
対象：シーン(選択)　射程：視界
侵食：20-LV　　　　 制限：物語、120%
筋書を強制するエフェクト。
自身がエフェクトを使用する時に発動する。
対象になったキャラクターは如何なる行動を行う事もできない
このエフェクトは1シナリオに１回使用できる

《シュプレヒコール》
タイミング：メジャー
最大レベル：3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジャバウォック統率個体【フォービドゥン】 振動球

雷神の搥

落星衝

大地の牙

黒の束縛

インビジブルハンド

黒の鉄槌

シュプレヒコール

ディストーション

王者の声

アームズリンク

アタックプログラム

雷の牙

一閃

音速攻撃

形なき剣

漆黒の拳

俊足の刃

縮地

バックスタブ

斥力の槌

★

8

6

★

6

12

8

1

1

1

6

6

8

6

1

6

9

8

6

11

11

9

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

武器

武器

武器

範囲(選択

範囲(選択

範囲(選択

-

RC

RC

RC

RC

RC

RC

RC

シンドローム

白兵

【社会】

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵

白兵/射撃

白兵/射撃

白兵

白兵/射撃

120

攻撃力+LV 装甲無視

攻撃力+6 同エンゲージ不可

攻撃力+LV*6 同エンゲージ不可

攻撃力LV+2 同エンゲージ不可

攻撃力+5 ダメージR間行動-LV*3

攻撃力+LV飛行解除

攻撃力LV*2+2 同エンゲージ不可

ジャッジメントブルー

社会置換

ダイス+LV+2

ダイス+LV個

達成地+LV*2

ドッジ-LV個

戦闘移動を行う

ダイス+LV個

ドッジ-LV個

攻撃力+LV　装甲無視

ダイス+LV+1個

移動時に好きな場所へ移動

縮地使用時に白兵LV*5

18m移動



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジャバウォック統率個体【フォービドゥン】 エレキフィールド

バリアクラッカー

雷光撃

さらなる波

大地の加護

惑いの一撃

魔王の理

フォース

アニマルテイマー

激情の早鐘

時の棺

電磁反応装甲

空蝉

3回行動

加速する刻

加速する刻Ⅱ

生命増強

生命増強Ⅱ

6

4

1

8

8

11

9

8

7

9

1

5

1

7

1

1

1

5

5

1

10

10

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

白兵/射撃

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

なんでも

シンドローム

80

100

100

120

120

範囲(至近)へ変更

ガード/カバー不可

攻撃力+LV*2

攻撃力+LV*2

攻撃力LV*2

ドッジ-LV+1個

攻撃力LV*2

ダイス＋LV個

ダイス+LV+1個

C値-1

判定無効

ダメージ-20　シナリオLV回

ダメージ0化

3回行動する

HPLV*30

HPLV*20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジャバウォック統率個体【フォービドゥン】 生命増強Ⅲ

生命増強Ⅳ

イベイジョン

10

10

1

★

常時

HP+LV*10+150

HP+(10+LV)*10

ドッジ30（ドッジダイス*2+技能LV）
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