
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リカント

踊り子

13

-1000

獣変貌

女

13

6

6

5 24 42 7

9 25 47 + 1 8

6 14 26 4

8 20 34 5

7 4 17 2

1 9 16 2

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ジオマンサー

バトルダンサー4

7

9

5

3

10

13

舞い流し

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ウォーハンマー

必殺攻撃

相克の標的

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

防具習熟S/非金属鎧

武器習熟S/ウォーハンマー

防具の達人bm35

3143

2120

2123

1-281

1-288

MA13

1-282

1-279

1-282

1-281

3-213 交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

遠隔指示

騎獣の献身

HP強化

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

0

0

0

0

防弾加工のヴィジランテコート／オメガ 24 5

2

28

6

3

9バトルダンサー

イグニダイト加工の暴食の匙・カスタム+2
魔法の武器,OM+1,アビス加工(命中+1,C値-1),攻撃命中でHP・MP回復(最大5点)

2H 26 1 21 9 22 61

3 50 150 28 9 75

5/× 15 18 17 30

魔動機術 4 6

アムリタのタリスマン

ラル=ヴェイネの金鎖

ディスプレイサー・ガシェット

祖霊の首飾り

セービングマント

神盗冥鎖

ブレードスカート

軽業のブーツ

スマルティエの風切り布

マギスフィア(中)

アムリタのアサシンブーツ

スマルティエの風切り布

俊足の指輪

いらないとおもうよ。　既に回避高すぎる

※初期ダイスは割り振り、成長ダイスは固定成長表II型より　リカントの初期ダイスもぞもぞするな　何この知力

・ヘタレ。キャラシのタイトルが全て。方言ガールやりたいらしいですよ
・やるなら長期でやりたいのでパターンI(経験値増量後)で組んでいる。パターンIIIならジオとかエンハとか下げてどうにかできなくはない
・ヴィジランテとエルエレナ必殺で避けに避けまくる。

・ヴィジランテ活かすなら挑発な気もするけどヘタレが挑発する訳ないんだよな
・小型動物リカントをやりたいと申しており　回避過剰な気もする
・Q.何このジオ10？　A.他に取りたいやつがなかった　キャラ性にも合ってるしせっかくだし触ろうかなって
　やりたい相域があるわけでもないのでどう選んだらいいのかわからない気持ちはわりとある
ジオ9↓でもいいっちゃいいんだよな...いくつあれば十分なのか



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

保存食(1週間分)

着替えセット

防寒着

水袋x6

テント

救命草x3

魔香草x5

熱狂の酒

英雄の肉

イグニスの加護石

穢れの角

シンボリックロア

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからず智を識る

製符レシピ／断気符

製符レシピ／通気符

スカウト用ツール

魔動バイク

魔動バイク収納スフィア

側車

エルエレナケープ

ホースヘッドカウル

暴食の匙

∟魔法の武器+2

∟オーダーメイド

∟イグニダイト加工

∟アビス加工①

∟アビス加工②

ヴィジランテコート／オメガ

∟防弾加工

∟アビス加工①

∟アビス加工②

軽業のブーツ

セービングマント

神盗冥鎖

正しき信念のリング

操りの腕輪

俊足の指輪

ブレードスカート

スマルティエの風切り布x2

垂鎖の珥

ディスプレイサー・ガシェット

瞬脈の念珠x2

祖霊の首飾り

ラル=ヴェイネの金鎖

アルケミーキット

マギスフィア(中)

アムリタのタリスマン

アムリタのアサシンブーツ

58340

冒険者ランク：ハイペリオン

イグニスの加護石

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからず智を識る

製符レシピ／断気符

製符レシピ／通気符

ヴィジランテコート／オメガ

神盗冥鎖

エルエレナケープ

ダークドワーフの鍛冶師

700

/30

/10

/10

/10

/10

100

100

/30

100

/50

/50

/50

/50

1000

/50

/20

/30

/50

150

300

150

300

2100 5000
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